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Introduccion
El presente informe de practicas tiene como propdésito mostrar la forma en que
se promueve el uso de las TIC para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje en educacion preescolar, asi también el de dar cuenta del proceso
que vivi al implementar diferentes estrategias como resolucion de problemas,
trabajo con textos y el juego con intenciéon pedagdgica, con el propésito de
desarrollar interés en los nifios al usar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, para la adquisicion de conocimientos como referente a las

experiencias cotidianas y el desarrollo de las habilidades cognitivas.

La etapa de educacion preescolar es un periodo de gran importancia,
porque en este periodo se realizan los primeros aprendizajes: El nifio aprende,
desarrollay ejercita destrezas de tipo cognitivas, afectivas, sociales y motrices,
por ello es importante que en las diferentes actividades que se realicen dentro

del aula sean de apoyo para el desarrollo de estas destrezas.

En el &mbito educativo cobra mayor fuerza el uso de las TIC favoreciendo
el proceso de aprendizaje de los nifios debido que les permiten lograr la
adquisicion y fortalecimiento de nuevos aprendizajes de forma significativa, las
TIC juegan un papel primordial dando la posibilidad de expresarse,

comunicarse, cumplir metas y desafios.

En el octavo semestre de la Licenciatura en Educacion Preescolar se
realizaron las jornadas de practica de intervencion, en el Jardin de Nifios
‘Ignacio Manuel Altamirano” en el 3er grado, grupo “B”, en las cuales se
realizaron diferentes actividades trabajando la modalidad de unidad didactica
y talleres enfocados a los campos de formacion académica de Lenguaje y
Comunicacion, Pensamiento Matematico y Exploracién y Conocimiento de
Mundo.

La primera jornada se llevé a cabo del 27 de enero al 07 de febrero con la
unidad didactica “la alimentacién”, la segunda se ejecuté del 10 al 21 de
febrero con la unidad didactica “squién es un buen amigo?” y la tercera se
desarroll6 del 24 de febrero al 06 de marzo con la unidad didactica “los

artistas”.



Al intervenir con dicho tema, favorecio la competencia genérica del
Acuerdo 650: Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacién, en
la unidad de competencia: Aplica sus habilidades digitales en diversos
contextos. (p.12) En cuanto a la competencia profesional: Usa las TIC como
herramienta de ensefianza y aprendizaje, en la unidad de competencia: Aplica
estrategias de aprendizaje basadas en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion de acuerdo con el nivel escolar de los alumnos.
(p.13) Por lo cual a continuacion, se desglosan los apartados en los que se
divide el informe, dando a conocer el trabajo reflexidbn y andlisis de mi

intervencion.

El presente informe se encuentra organizado en ocho apartados, el primero
corresponde al plan de accion en el cual se explica la identificacién del tema,
mediante actividades que hacen referencia a las dificultades y areas de
oportunidad para desarrollar el tema. En el segundo apartado describo el
contexto donde se realizaron las jornadas de préactica, considerando el
contexto externo, e interno, asi como los componentes que lo integran:
componente politico, natural, social, cultural y econdémico, como estos

intervienen para generar un buen ambiente de aprendizaje en los alumnos.

En el tercer apartado se encuentra el diagnodstico que se realizo
mencionando los avances y areas de oportunidad de los alumnos en el campo
formativo de: Lenguaje y Comunicacién, con el propdésito de identificar en que
aspectos del desarrollo de aprendizaje se concentran y se construyen los
conocimientos. El cuarto apartado describo la situacion problematica, actual y

deseable de la intervencion con el grupo de tercero “B”.

El quinto apartado lo conforma la propuesta de mejora, ejecutada en tres
momentos, con el analisis de las actividades que se desarrollaron en las
jornadas de préctica y estrategias que se aplicaron a las actividades. El sexto
apartado corresponde a las conclusiones, asi como dimensionar el alcance
que tuvieron las propuestas de intervencion en funcion del area de oportunidad

gue manifiesta mi practica profesional.



El séptimo apartado hace alusion a las recomendaciones finales que tengo
al dar cuenta de mi experiencia al ejecutar las actividades con los alumnos, las
fortalezas y dificultades que se presentaron al implementar esta estrategia, las
competencias profesionales que se favorecieron, asi como los aspectos que
debo mejorar. En el octavo apartado se localizan las referencias, donde se
enlistan las fuentes de consulta bibliograficas, que fueron de utilidad para el
sustento tedrico, considerando el sistema APA (2002) para darle formato al

presente informe de practica.

1. Plan de accién
1.1 Identificacion del tema

Las practicas educativas que involucran el uso de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) le permitiran al docente propiciar espacios
donde los nifios interactden con las mismas, dando la posibilidad de obtener
nuevas experiencias que promuevan el desarrollo de habilidades
cognoscitivas, como asimilacién, acomodacion, organizacion, la invencion y
creacion de nuevos conocimientos, asi como también un aprendizaje para toda

la vida.

Las TIC constituyen un elemento potente para la ensefianza en cualquier
nivel educativo, en particular si son utilizadas con los nifios mas pequenos.
Para Gettinger (1984), el valor de estas tecnologias radica en que su potencial
"es tan limitado como la imaginacion de los nifios. Constituye otro tipo de
herramienta para ensanchar los limites del aprendizaje y excitar la

imaginacion”. (p. 246)

El uso de esta herramienta tecnoldgica es ideal para generar ambientes
ladicos que fomenten el desarrollo de la creatividad y permiten el surgimiento
de procesos de aprendizaje en la que los nifios realicen actividades dirigidas.
Al paso de las jornadas de trabajo coincidi con docentes titulares que dentro
del aula no implementaban el uso de la tecnologia por miedo a descomponer

el aparato o por no saber como se usaba algun programa.



Por lo que tomé la decision de emplear estrategias dentro del aula que
ayudaran a docentes y alumnos a hacer uso de la tecnologia, sin embargo, me
encontré con otra dificultad, en las escuelas no se cuentan con suficientes

equipos y espacios para que los docentes las puedan usar.

Para apoyar este ejercicio de analisis, hago uso del diario de practica, que
es un instrumento de trabajo para los docentes, porque me permite hacer una
retrospectiva de mi hacer docente dentro de la intervencién como lo sefiala
Porlan (2000): “Es una guia para la reflexion sobre la préactica, favoreciendo la
toma de conciencia del profesor sobre su proceso de evolucion y sus modelos

de referencia.” (p. 23)

La actividad que da cuenta de mi dificultad para innovar dentro del aula
haciendo uso de las TIC fue titulada: loteria de animales, que corresponde al
Area de formacion Académica de Artes en preescolar, el organizador curricular
1: apreciacion artistica, en el organizador curricular 2: sensibilidad, percepcion
e interpretacion de manifestaciones artisticas, en el aprendizaje esperado:
relaciona los sonidos que escucha con las fuentes sonoras que los emiten, con
el propésito de: identificar las caracteristicas de los animales para reconocer
el sonido que ellos hacen. (SEP, 2017, p. 290)

La actividad consistio en que los alumnos identificaran las caracteristicas
de los animales para reconocer el sonido que ellos hacen, estos sonidos se
reproducian a través de una bocina y los nifios al adivinar de que animal se
trataba un alumno seleccionado por la tdmbola de participacion, mencionaba
en voz alta el nombre del animal a lo cual de inmediato se proyectaba la
imagen de dicho animal y los alumnos con ayuda de corcholatas, seleccionaba
la casilla correspondiente.

Durante la actividad una de las dificultades que tuve fue mover con
frecuencia a los alumnos para proyectar, porque se necesita una extension
larga debido a que el contacto estd lejos y solicitar con anticipacion el

proyector.

Por medio de este escrito hago referencia a los motivos por los cuales elegi
el tema; las TIC para el trabajo de titulacion en la modalidad: informe de
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practicas. La competencia profesional conforme al Acuerdo 650 que considero
elemental para la construccion de este documento es: Usa las TIC como
herramienta de ensefianza y aprendizaje, en la unidad de competencia: Aplica
estrategias de aprendizaje basadas en el uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion de acuerdo con el nivel escolar de los alumnos.
(p.13)

El usar las TIC en educacion preescolar es fundamental porque hoy en dia
los nifios se encuentran familiarizados con la tecnologia, haciendo uso de ella
dia a dia, dentro del aula se apoya empleando la estrategia del juego, el trabajo
con textos, la resolucién de problemas, la observacion de objetos del entorno
y fendbmenos naturales, relacionado con temas de interés de los alumnos o

explicacién del tema de trabajo.

1.2 Analisis del contexto donde se realiza la mejora

Para realizar la practica de intervencién es fundamental que se tenga un
acercamiento al contexto de la institucion, que se lleve a comprender la
relacion que existe entre el medio en el que se desarrolla el nifio con la
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escuela. El contexto externo: “... esta constituido por todo lo exterior a la
organizacion... los padres y apoderados, las organizaciones sociales, la
economia que rodean a las escuelas, el sistema legal, el cultural o el politico.”
(Casassus, J., 2000, p.6) ElI contexto externo, estd integrado por
organizaciones sociales que no pertenecen a la escuela tales como historico,

politico, natural, social, cultural y econémico.

El contexto hace referencia al conjunto de factores que rodea un lugar,

como lo menciona Ortiz (2010): es una especie de dispositivo, un
conglomerado de factores que influyen sobre los resultados de un proceso
especifico.” (p.2) En este caso, son los factores que rodean a la institucion en

donde se esta llevando a cabo la practica profesional.

Los componentes son tanto sociales, politicos, econémicos y culturales que
inciden en el aprendizaje de los nifios y se identifican con el contexto externo.
A continuacion, se muestra los componentes que integran el contexto en el

cual se ve inmerso el Jardin de Nifios: “Ignacio Manuel Altamirano”



1.2.1 Contexto externo
Si el contexto determina la ensefianza, es necesario conocer el lugar donde
ésta se desarrolla, en este caso se trata del Jardin de Nifios: “Ilgnacio Manuel
Altamirano”, ubicado en el barrio de Santa Maria en el municipio de
Ocoyoacac. El contexto abarca distintos componentes: el politico, natural,

social, cultural y econémico.

1.2.1.1 Componente politico.

Ocoyoacac es uno de los 125 municipios del Estado de México ubicado en el
Valle de Toluca. ElI municipio de Ocoyoacac deriva de los vocablos nahuatl
“Ocotl” ocote o pino, “Yacatl” nariz, punta o principio y “C”, dltima letra, apocope

de “CO” lugar. Significa “Lugar donde empiezan los Ocotes”

Figura 1. Toponimia del municipio de Ocoyoacac.

El Municipio de Ocoyoacac se ubica la zona central del lado Oeste del
Estado de México, denominada Zona Metropolitana del Valle de Toluca, ocupa
el 0.61% de la superficie del Estado. Cuenta con 35 localidades, la poblacién
total es de 66,190 habitantes.

El municipio de Ocoyoacac limita al Norte con los municipios de Lerma y
Huixquilucan; al Sur con los municipios de Xalatlaco, Capulhuac y Santiago
Tianguistenco; al Este con la ciudad de México y al Oeste con los municipios

de Lermay San Mateo Atenco.
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Figura 2. Mapa de Ocoyoacac y colindancias

De acuerdo a datos publicados con base al Catalogo Unico de Claves de
Areas Geo estadisticas Estatales Municipales y Localidades de INEGI del mes
de octubre del 2014 el Gobierno Federal en el municipio de Ocoyoacac se
aplicaron programas sociales destinados a combatir la pobreza e impulsar el
desarrollo social, es importante destacar que los programas, Oportunidades y
Liconsa cuentan con 10 mil 865 y 6 mil 338 apoyos distribuidos. El total de
asistencias sociales de los programas sociales federales que se ofrecen en

Ocoyoacac asciende a 21 mil 190.

En cuanto a los programas sociales estatales, la politica social del Gobierno
del Estado de México tiene como propdsito reducir la pobreza, marginacion y
vulnerabilidad de las personas, generando condiciones para el desarrollo y
bienestar. Al respecto, lleva a cabo la ejecucion de programas sociales para
modificar la condicion de desigualdad social. En el cumplimiento de este
proposito, la Secretaria de Desarrollo Social implementa programas para
reducir la pobreza alimentaria de la poblacion, apoyar a menores en
condiciones de pobreza y combatir la marginacion en comunidades de la

entidad, en términos de las reglas de operacién respectivas.

El Programa social que apoya a escuelas publicas dentro del municipio
entregd mobiliario y material didactico: red, dos valones de volibol, paquete de

libros de preescolar, y paquete de juegos de mesa al Jardin de Nifios “Ignacio



Manuel Altamirano" como beneficiarios de la Secretaria de Educacion Publica

del Estado de México.

1.2.1.2 Componente natural.
Respecto al componente natural, la cabecera municipal se encuentra asentada
en una llanura, las principales elevaciones son de Norte a Sur: el cerro de
Tlaloc o Tepalcatitla (3,850 msnm); el Pedregal, con multiples cuevas
naturales y la importante roca en equilibrio, el resto tiene alturas que oscilan
entre 3,400 y 2,800 msnm. Hay cuatro volcanes apagados: Tezontepec, el
Caballito, la Merenciana y Tehualtepec, formados por plegamientos y

erupciones de espuma.

Ocoyoacac cuenta con dos rios: Los Remedios y el Rio Lerma, en la
actualidad uno de los principales manantiales se encuentra entubado y va
hacia la CDMX, los manantiales de los montes forman los rios, también,
existen las presas del Potrero, El Zarco, La Marquesa, El Pachén, La Cima 'y
Salazar.

El clima de este municipio es templado subhimedo, con temperaturas que
oscilan entre los 30°C y -7°C; la temperatura promedio es de 18°C. Las
tormentas mas intensas se presentan en los meses de julio y agosto. Las
nevadas son muy frecuentes en La Marquesa, El Zarco y Atlapulco.

El granizo por lo general se intensifica entre enero y abril varia de uno a
quince dias distribuidos en diferentes estaciones del afio. La pluvialidad
promedio es de 1,075 milimetros. En promedio: 154 dias lluviosos y 211
soleados. Las heladas se presentan entre octubre y marzo, los vientos
dominantes se presentan entre febrero y marzo que proviene del Norte a Este
y en primavera de Sur a Norte.

La flora y fauna de este lugar es diversa, la Marquesa es una de las mas
importantes areas ecoldgicas protegidas con cerca de mil hectareas. Entre los
frutales predominan el manzano, pera, ciruelo, capulin, chabacano, durazno y
tejocote. Entre las plantas agricolas predomina el maiz, haba, papa, hortalizas,
gramineas, avena y forrajes. En los bosques las pinaceas y coniferas, abetos,
oyameles, pinos como el Moctezuma y el tejocote; el encino, huejote y el cedro.
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Entre las plantas de ornato se estima que hay doscientas especies todas de
clima templado subhumedo.

La fauna silvestre es muy variada, sobre todo en las zonas montafiosas se
encuentra el venado cola blanca, gato montés, tigrillo, coyote, armadillo,
conejo y liebre, comadreja, tuza, murciélago, rata, ardilla, tejon, cacomixtle,
tlacuache, armadillo y zorrillo. La vibora de cascabel, camaledn, escorpion,
lagarto y lagartija. Gavilan, gavilancillo, codorniz, correcaminos, paloma
silvestre, buho y mdultiples aves canoras.

Entre los tipos de suelo predomina el arcilloso, calcareo y rocoso. De suelos
fértiles corresponden: 4,783.91 hectareas al agricola; 1,453.28 al pecuario;
6,245.31 al forestal; 445.17 a la zona urbana; 85.69 son erosionadas; 16.67 a
los cuerpos de agua y 440.92 hectareas a otros usos.

El municipio de Ocoyoacac cuenta con 18 parques y area verdes
municipales que se encuentran en centros de pueblos o barrios del municipio,
en cuestiones ambientales se encuentra un déficit de cobertura, que se genera
a partir de que estos son sitios muy concurridos ademas de que albergan a
una gran cantidad de personas, y que por lo tanto se necesite dar

mantenimiento con frecuencia.

1.2.1.3 Componente social.

El contexto al que pertenece el municipio es urbano, el municipio tiene un total
de 66,190 habitantes, de los cuales 32,206 son hombres y 33,984 mujeres de
acuerdo con el ultimo censo del Instituto Nacional de Estadistica y Geografia
(INEGI) 2014. La poblacion de Ocoyoacac se divide en 20,354 menores de
edad y 33,870 adultos, de cuales 3,776 tienen mas de 60 afios.

En el ambito de salud, la poblacién del Municipio tiene el registro total de
53,669 derechohabientes en el 2015. Asi como 37,252 familias que son
beneficiadas por el seguro popular. El dato que impacta, 32.20% de la
poblacion total, no cuenta con un servicio de salud al respecto es necesario
incrementar la cobertura de los servicios de salud y promocionar el seguro
popular, garantizando que los servicios meédicos, brinden atencién de tiempo

completo y en su caso incrementar la infraestructura. Se requieren servicios
11



especializados para los distintos grupos de edad considerando las
necesidades cotidianas y urgentes de cada uno de ellos, adentrandolos en una
cultura de prevencion y cuidado.

En cuanto al acceso a la educacion, la condicion de asistencia escolar en
el municipio de Ocoyoacac es de 19, 633 personas asistentes y 43,031 de
personas ausentes y 146 personas que no especifican. En todo el municipio
se encuentran diferentes instituciones educativas de nivel basico y media
superior en las que los nifios y jovenes reciben educacion para contribuir en
su desarrollo, de las cuales son 18 Jardines de Nifios, 23 primarias, cuatro
telesecundarias, tres secundarias generales, dos secundarias técnicas,
preparatoria general, tres preparatorias particulares, el instituto
Mesoamericano con bachillerato, Colegio Nacional de Educacién Profesional
Técnica (CONALEP), Centro de Bachillerato Tecnoldgico Industrial y de
Servicios (CBT), seis Instituciones de Capacitacion y Adiestramiento para el
trabajo (EDAYO), Instituto Mesoamericano, dos universidades, la Mexiquense
del Valle de Tolucay la Estatal del Valle de Toluca, dos escuelas de educacion

especial y siete de educacion inicial.
1.2.1.4 Componente cultural.

EI INEGI muestra que el 93.16 % de los habitantes del municipio de Ocoyoacac
profesan la religion catdlica, el 3.85% de poblacion profesan la religion
Protestantes, Evangélicas y Biblicas, el 0.07% tiene otras religiones y el 0.95%

de la poblacion es atea o sin ninguna religion.

Las instituciones religiosas del municipio de Ocoyoacac son la Iglesia de
San Juan Coapanoya en el barrio de San Juan Coapanoya, Santiago Apéstol
en el barrio de Santiaguito, Asuncion Tepexoyuca y Capilla de la Virgen de
Guadalupe en el barrio de Tepexoyuca, San Martin en la colonia Centro, San
Miguel en el barrio de San Miguel, Santa Maria, Capilla de San Antonio Abad

y Capilla de la Virgen de Guadalupe en el barrio de Santa Maria.

El municipio tiene lugares propicios para realizar actividades recreativas
como asistir a los centros y lugares histéricos-culturales, los cuales brindan
oportunidades que contribuyen en el apoyo de eventos culturales e
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involucrarlos en la historia del lugar, algunos de ellos son la casa de cultura, el
museo José Maria Luis Mora, 26 canchas de futbol, una de futbol rapido, 11
canchas de basquetbol, ocho de frontén y pista de atletismo. Cuenta con cinco
bibliotecas publicas, cuatro parques en la comunidad de San Miguel, “De los
Maestros” en la misma comunidad “Pirame” en la colonia El Pirame, y Santa

Maria en el Barrio de Santa Maria.

Dentro de las diferentes comunidades tienen diversidad de costumbres y
tradiciones algunas de ellas: 1ro de enero: afio nuevo en San Jerénimo
Acazulco, 17 de enero (2do domingo) Dia de San Antonio abad, fiesta patronal
de San Antonio el Llanito, 3er domingo de enero fiesta patronal del barrio de
Santa Maria, 26 de enero, Coapanoaya, fiesta en honor del Santo patrén, 2 de
febrero, dia de la candelaria Tepexoyuca, Domingo anterior al carnaval, fiesta
de carnaval Tepexoyuca, Carnaval San pedro Atlapulco y Ocoyoacac, Marzo
o abril semana santa Atlapulco, Cholula, Ocoyoacac, 3 de mayo dia de la cruz,

la marquesa.

En el mes de Junio: 13 de junio dia de San Antonio de Padua en el Llanito,
24 de junio dia de san Juan en Coapanoaya, 29 de junio dia de San Pedro y
San Pablo en Cholula, 25 de julio, dia de Santiago apostol en el barrio de
Santiaguito, 15 de agosto, asuncion de la virgen Maria, fiesta patronal de
Tepexoyuca, 30 de septiembre dia de San Jerénimo Acazulco, ler domingo
de octubre, fiesta patronal del barrio de San Miguel, 4 de octubre dia de San
Francisco en el barrio de San Miguel, colonia Ortiz Rubio y Jajalpa, misa en

Coapanoaya en honor de San Francisco el primer y antiguo patron.

El 5 de noviembre dia de San Martin de Porres, fiesta patronal del barrio
de San Martin el pedregal, 11 de noviembre dia de San Martin Caballero o
San Martin Obispo, 8 de diciembre, dia de la virgen de la concepcién en la
colonia Guadalupe Hidalgo o el Pedregal barrié la Conchita, 1 de diciembre,
vispera del dia de la virgen de Guadalupe en la marquesa, 12 de diciembre
dia de la virgen de Guadalupe, en todas las colonias y pueblos del municipio,

24 de diciembre, nochebuena en toda la municipalidad y 25 de diciembre
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nacimiento de nuestro sefior Jesucristo (la natividad del sefior) en toda la

municipalidad.
1.2.1.5 Componente econémico.

En el municipio de Ocoyoacac, de acuerdo al Censo de Poblacion y Vivienda
2010, la Poblacion Econdmica Activa se ubicé en 24,547 personas, que
representan 63.7% de la poblacion municipal y 22,254 personas no activas
que representan un 36.3%. La actividad econdmica de este municipio se divide

en tres sectores: primarias, secundarias y terciarias.

Las actividades econOmicas primarias son la alfareria de Coapanoaya y
Tepexoyuca, los arreglos florales de naturaleza muerta de Atlapulco, las
actividades econ6micas secundarias son las figuras en talla de madera de
Cholula y del barrio de Santa Maria y las actividades econémicas terciarias

son la marqueteria de Cholula y los fuegos pirotécnicos de la cabecera.

1.2.2 Contexto interno
El contexto debe dar cuenta de los aspectos familiares de los alumnos, el rol
gue juegan los padres, el nivel socioeconémico, asi como del tipo de escuela,
los servicios con los que cuenta, la organizacion escolar, entre otros elementos

que considere pertinentes.

El maestro debe conocer el medio social, cultural, econémico donde se va
a desenvolver para que anticipe cuales seran las oportunidades y limitaciones
que tendra. Este analisis contextual le permitird relacionar algunos asuntos
referentes al nivel de desarrollo del aprendizaje de los alumnos, para saber lo
que es posible para ellos, asi como lo qué no. Ademas de conocer cuales son

las creencias e hipoétesis que han elaborado por si mismos.

Es importante reconocer las funciones de toda la comunidad escolar del
Jardin de Niflos, para que sea acorde a las necesidades institucionales.
Conocer el espacio, organizacion y necesidades de la institucion es primordial,
porque son parte del ambiente laboral, producto de un trabajo en colectivo
donde interviene la directora en compairiia de los agentes internos como son

los docentes, promotores padres de familia, entre otros.
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Las jornadas de observacion e intervencion se llevaron a cabo en el Jardin
de Nifios “lgnacio Manuel Altamirano”, con clave de centro de trabajo (C.C.T)
15EJNO440E, ubicado en la calle Ignacio Lopez Rayén No. 8, Santa Maria,
Ocoyoacac. Ofrece el turno matutino en un horario de atencion de 8:30 a 13:30

horas, con una matricula de 162 alumnos y por grupo entre 21 y 26 alumnos.

La escuela se esta delimitada por una barda de concreto y con barandales
gue se encuentran tapados con laminas, tiene siete aulas de clases, direccion,
subdireccion, bafios para nifias y nifios cada uno esta dividido en cuatro
espacios; dos bafios para las docentes, bodega de limpieza, patio con
techumbre, area de juegos, lavabos para los pequefios, jardinera, espacio para
la basura, biblioteca institucional, area para bebederos, y un aula extra para

promotores.

s LTAMIRANO”
CCT: 15EINO440E

Figura 3. Exterior del Jardin de Nifios “Ignacio Manuel Altamirano”.
12/12/20109.

En la institucion laboran: directora, subdirectora, siete docentes,
promotores de educacion fisica, educacion para la salud; personal de apoyo:
conserjes y secretarias. El contexto institucional ofrece oportunidades para
trabajar, es un lugar seguro en el que los alumnos se pueden desenvolver en
actividades: utilizar los anexos de la institucién y materiales de estos, asi como
crear ambientes de aprendizaje y actividades innovadoras.
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La forma de distribucién para conformar los grupos es de acuerdo a las
caracteristicas de los alumnos, se busca que en los grupos no tengan

familiares para evitar distraccion en los nifios o algunos problemas.

La organizacion de los profesores de la escuela para el trabajo académico,
Consejo Técnico y academias, consisten en repartir las comisiones de las que
se haran cargo todo el ciclo escolar. Algunas actividades extra clase se
organizan de acuerdo a un cronograma al inicio del ciclo escolar en la cual se
otorgan comisiones individuales, dentro de esta, la encargada las debe

organizar llevando un seguimiento y entregar evidencias.

Las docentes pueden hacer uso de los espacios y recursos con los que
cuenta la escuela, por ejemplo, el patio principal, biblioteca, utilizar el cafién,
bocinas, computadora, del cual se establece un horario para que las docentes
puedan hacer uso de los espacios cuando se realizan algunas actividades,
como soOlo se cuenta con uno, las docentes tienen que solicitarlo con
anticipacion. A continuacion, se presentan algunas funciones y tareas de los

actores educativos:

Tablal. Funciones de los actores educativos del jardin de nifios Ignhacio

Manuel Altamirano.

Docentes Atender a las necesidades que presentan los alumnos para

mejorar el desempefio escolar.

Alumnos Ir desarrollandose, mejorar su desempefio académico y

personal durante su trayecto escolar.

Directivos Atender a las situaciones que se presenten en la escuela,
como los avances o logros que estan teniendo los
alumnos, hacerlas revisiones pertinentes de las

planificaciones que elaboran las maestras.

Padres de Participar en las actividades de la institucion, apoyar a los

familia alumnos en los trabajos de aula.

En la octava sesion del Consejo Técnico de acuerdo con el diagnostico 20%
de los niflos que se integran al ciclo escolar 2019-2020 a las aulas de tercero
presentan las siguientes areas de oportunidad en el campo de formacion

académica de Lenguaje y Comunicacién, mostrando dificultad para expresar
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ideas, sentimientos, percepciones, para poner en practica las capacidades
comunicativas de escucha, habla, lectura, escritura por lo que muestran
dificultad para organizar, expresar sus ideas de forma coherente, autorregular
emociones, dificultando las relaciones interpersonales y el cumplimiento de
acuerdos. En la tercera sesion de la Nueva Escuela Mexicana (NEM), se
consideraron puntos basicos a mejorar, eliminar y nuevas acciones a

emprender, en el aula, la escuela y en el sistema educativo.

Dentro del aula se pretende modificar o fortalecer: Planeaciones
novedosas, atendiendo lo que nos dice la Nueva Escuela Mexicana basandose
en el Programa Escolar 2017, Aprendizajes Clave para la educacién integral,
realizando un diagnostico dando un seguimiento y evaluacion, de parte de las
docentes titulares tener mejor preparacion profesional, asi como las formas de
ensefanza para cumplir los rasgos esperados de la Nueva Escuela Mexicana,
dejando atras lo tradicionalista, dandoles otro enfoque en las actividades de

rutina, considerando la organizacion de los espacios, tiempo y personal.

En la escuela se procura implementar la tecnologia dentro del aula y
mejorar la comunicacion con nifios, padres de familia y docentes, directivos
siguiendo los acuerdos de convivencia, La conduccion que se ejercen entre
directivos, profesores y alumnos va encaminada al fortalecimiento de la
convivencia pacifica, armoénica e inclusiva a través de las actividades del
Programa Nacional de Convivencia Escolar. Las docentes tienen una
reorientacion en el disefio de situaciones y un acompafiamiento en el proceso

de intervencion docente, asi como fortalecer el liderazgo.

Las actividades que se ejercen con respecto a la activacion fisica van
encaminados al plan de mejora; donde se esta trabajando el aprendizaje
esperado “Identifica sus posibilidades expresivas y motrices en actividades
que implican organizacion espacio temporal, lateralidad, equilibrio y
coordinacién.” (SEP, 2017, p.336) Empleando estrategias didacticas: cantos,
rondas, formas jugadas, juegos de expresion, juegos de imitacién y juegos

sensoriales.
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La supervision escolar funge como un acompafante para la mejora de los
aprendizajes ya sea para los alumnos y las docentes, la asesora metodologica
es ejemplo de ello, la cual cumple la funcién de estar acompafiando a las

titulares de los grupos en proporcionar aprendizajes profundos.

El Consejo Técnico organizado por parte de la supervision escolar es otra
funcion con la que se cuenta, ademas de los distintos proyectos que se llevan
a cabo en el Jardin de Nifios. Al igual que el acompafiamiento por parte de
supervision escolar, los padres de familia desempefian un papel importante en
el aprendizaje de los alumnos tomando una funcion en las dinamicas escolares
como juntas, platicas, proyectos institucionales y tareas para el aprendizaje de
los alumnos, la comunicacién que hay con ellos es docente-padre de familia o

directora-padre de familia.
1.2.3 Contexto aulico, ambiente de aprendizaje.

Jacqueline Duarte (2003) menciona: “...el ambiente de aprendizaje induce a
pensar el ambiente como sujeto que actia como el ser humano y lo
transforma...” (p.1) es importante conocer el contexto aulico porque es el lugar
de trabajo, el espacio donde se crea nuevo conocimiento 0 experiencias,
tomando en cuenta los espacios o material disponible de tal forma que los
pequeiios puedan explorar activamente, haciendo uso de todos los sentidos
para que transformen, combinen materiales, descubran relaciones por medio
de la experiencia directa, en el cual utilicen herramientas, equipos apropiados
ala edad, donde puedan elaborar, pintar, trabajar, crear, dialogar, bailar, jugar,
contar, escuchar y analizar, todo esto con la finalidad de desarrollar
capacidades, destrezas, habitos o habilidades que contribuyan a la formacion
integral.

Los ambientes de aprendizaje deben ser una estrategia para atraer la
atencion de los alumnos con recursos y disefios enfocados a mantener el
cuidado del proceso, debe aplicarse a fin de centrar la atencidén y aprendizaje.
La informacién debe ser acorde a la légica del contexto y en consecuencia de
fortalecer los ambientes de aprendizaje se hace mas probable el aprendizaje

significativo. Es importante relacionar estas estrategias para fomentar los
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ambientes de aprendizaje, utilizando los conocimientos previos de los alumnos
y la nueva informacion que se ha de aprender, mediante la creacién y

potenciacion de las capacidades de cada alumno.

Las practicas de observacion se llevaron a cabo en el aula de 3ro “B”, el
cual es atendido por la docente Laura Berenice Segura Fuentes, el grupo esta
integrado por un total de 25 alumnos, de edades entre cuatro y cinco afos,
provenientes de los distintos barrios de Ocoyoacac.

El aula es el espacio en donde se desarrollan las actividades de aprendizaje
por ello es importante organizar los materiales con los que se cuenta para
generar un ambiente que invite al trabajo a partir de los intereses de los
alumnos y contribuir en el desarrollo de las competencias especificas en el

Programa Escolar 2017, Aprendizajes Clave para la educacion integral.

Condiciones del aula: se muestra amplia y ordenada, con buena
iluminacion y ventilacion, con grabadora, pizarrén, escritorio, anaqueles donde
se estan algunos de los materiales como pintura, semillas, pinceles, entre otros
y casilleros donde los alumnos colocan mochilas, las mesas y sillas estan en
constante cambio para las diferentes actividades que se realizan en la

semana.

Los alumnos son participativos, expresan el gusto por las actividades, les
agrada jugar, cantar, bailar y escuchar musica mientras se realiza alguna
actividad, disfrutan realizaras al aire libre. El estilo de aprendizaje que
muestran es el kinestésico, la informacion se obtuvo del diagnéstico de la
docente titular del grupo. Cabe mencionar que los alumnos no aprenden solo
con un estilo de aprendizaje, porque son cambiantes dependiendo el

contenido.

Como docente en formacion considero que me sirvié conocer el contexto
social, escolar y aulico, porque permite identificar las areas de oportunidad de
cada uno de ellos, para que el desarrollo de las actividades propicie y
fortalezca los aprendizajes de los preescolares, asi como la sociedad, la

institucion y el aula, ambientes en el que el nifio esta en contacto de manera
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permanente, mismos que influyen y por ello es necesario hacer que este

impacte en el educando de manera favorable.
1.3 Practicas de interaccion en el aula (Diagnostico)

Con el proposito de intervenir desde una postura reflexiva como docente en
formacion de la Licenciatura en Educacion Preescolar, es indispensable
realizar un diagndstico, para identificar el estado actual del grupo y conocer
como es que los alumnos se encuentran en cuanto a conocimientos,
habilidades y actitudes, tomando estos como referente para saber desde que

punto partir nuestro tema a ensefiar, desde la postura de Luchetti menciona:

...se entiende por diagndstico el proceso a través del cual conocemos
el estado o situacion en el que se encuentra algo o alguien, con la
finalidad de intervenir, si es necesario para aproximarlo a lo ideal... un
punto de apoyo insustituible para iniciar la accion... revela las
condiciones y apunta las direcciones en el que debe desarrollar el
proceso. (Luchetti & Berlanda, 1998, p. 17)

El Programa de Estudio 2017. Aprendizajes Clave para la educacion
integral comparte el pensamiento de Luchetti, quien menciona que es
necesario realizar: “...diagndstico permanente de los resultados de
aprendizaje de los alumnos, y asi elaborar el planteamiento de prioridades.
Incluye ademas metas de desempefio y el disefio de estrategias y acciones
educativas que les permitan alcanzarlas” (SEP, 2017, p.42)

El diagndstico es vital para trabajar con cualquier grupo, porque permite
conocer el estado actual en el que se encuentran los alumnos, y como pieza
importante también evidencia quienes presentan alguna Necesidad Educativa
Especial (NEE), mismas que se pretende sean atendidas durante el resto del

ciclo escolar.

Para la realizacion del diagndstico grupal fue necesario tener en cuenta
diversos instrumentos y estrategias como las jornadas de practicas de
observacién y ayudantia, entrevistas, platicas con padres de familia, alumnos,
directivos, docentes, asi como la observacion directa e indirecta. Para el

diagndstico grupal, se utilizaron las listas de cotejo como herramienta, de la
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cual tome como guia los aprendizajes esperados que se encuentran
organizados en los campos de formacion académica, otro de los instrumentos

que se utilizé fue el diario de practicas, segun Porlan (1999) es:

...un recurso metodolégico que permite reflejar el punto de vista del
autor sobre los procesos mas significativos de la dinAmica en que esta
inmerso. Es una guia para la reflexion sobre la practica que favorece la
toma de conciencia del profesor sobre su proceso de evolucion y sus

modelos de referencia. (p. 23)

Esto se hace para intervenir de manera eficaz, solucionar las carencias
detectadas mediante la implementacion de objetivos, estrategias, modalidades
de trabajo, entre otras; es importante mencionarlo porque de esta manera se
puede realizar y enfocar las actividades a las necesidades, asi con esto dar

solucion a los problemas detectados.

Mi diagndstico lo realicé en el aula de 3ro “B”, con una matricula de 25
alumnos conformado por 14 nifias y 11 nifios, la técnica que utilicé para realizar
mi diagnostico fue la de observacion. La observacion dentro de las practicas
educativas escolares es importante al utilizarla como técnica de recogida y de
analisis de informacion acerca del proceso de ensefianza y aprendizaje, asi

como la comunicacion entre alumnos y docente.

Desde la postura de Postic (1988); “la observacion es un proceso cuya
funcién primera e inmediata es recoger informacion sobre el objeto que se
toma en consideracion” (p.17) los momentos en que se llevd a cabo la
observacion fue dentro y fuera del aula, cuando los alumnos se encontraban
conviviendo entre si, durante conversaciones y en los juegos que realizaban

en el recreo.

No solo es valida para recoger informacion acerca de los comportamientos
o actitudes del alumnado, sino que es util también para evaluar los procesos
de ensefianza - aprendizaje, los recursos, las actitudes y comportamientos del
propio profesorado. En estos momentos, de acuerdo con Herrero (1997), la
observacién “constituye un método de trabajo no solo en investigaciéon
educativa sino también y es fundamental en el quehacer diario de los

21



educadores que desarrollan actividades en contacto directo con los
educandos”. (p.238)

Esto me permitid reconocer los conocimientos que los alumnos tenian
referente al campo de formacion académica de Lenguaje y Comunicacion en
el organizador curricular 1 de: Oralidad, Estudio, Literatura y Participacion

Social.
1.3.1 Campo de formacién académica: Lenguaje y comunicacion

De acuerdo con el Programa de Estudios 2017, Aprendizajes Clave para la
educacion integral: “Se concibe como una actividad comunicativa, cognitiva y
reflexiva mediante la cual se expresan, intercambian y defienden las ideas; se
establecen y mantienen las relaciones interpersonales...” (p. 181, 2017) Por lo
gue en los niflos de nivel preescolar es fundamental el desarrollo del lenguaje

para facilitar la comunicacion con las personas que lo rodean.

Este campo pretende que los nifios logren expresar ideas cada vez mas
completas acerca de sentimientos, opiniones o percepciones, por medio de
experiencias de aprendizaje que favorezcan el intercambio oral intencionado

con la docente y con los compaferos de grupo.

El progreso en el dominio de la lengua oral en este nivel educativo implica
que los nifios logren estructurar enunciados mas largos, mejor articulados, asi
como poner en juego la comprension sobre lo que dicen, a quién, como y para
qué. La tarea de la escuela es crear oportunidades para hablar, aprender a
utilizar nuevas palabras, expresiones, lograr construir ideas mas completas,
coherentes ampliando la capacidad de escucha. El lenguaje se relaciona con
el desarrollo emocional-cognitivo, porque en un sentido positivo permite
adquirir mayor confianza en si mismos, al relacionarse e integrarse a distintos

grupos sociales, es la herramienta para construir significados y conocimientos.

También se pretende la aproximacion de los nifios a la lectura y la escritura
a partir de la exploracion y produccion de textos escritos como acercamiento
a la cultura escrita, de modo que comprendan que se escribe y se lee con
intenciones. No se pretende que los nifios egresen de este nivel leyendo y

escribiendo de forma convencional y auténoma; estos son logros que se
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espera que los nifios consoliden hacia el segundo grado de educacién

primaria.

En el campo de formacion académica de Lenguaje y Comunicacion
respecto al Organizador Curricular 1: Oralidad, los alumnos se encuentran en
un nivel satisfactorio, porque el 100% de los alumnos emplean acervos
impresos y digitales al ser de consulta de investigacion para realizar la tarea
gue se solicita; el 48% busca, analiza y registra informacion, al presentar la
tarea en la libreta, registrando con ayuda de un dibujo lo que comprendiendo
acerca de la investigacion que el alumno realizo, mientras que el 52% solo

entrega las tareas impresas sin conocer de qué trata.

El 68% expresa informacioén oral y escrita en base a lo que él conoce o a la
experiencia, mientras el 32% comunica informacion que indagé en fuentes:
revistas, libros, enciclopedias e Internet y se apoya en los registros que realiza
en su cuaderno: dibujos, palabras cortas o lo que los padres de familia escriben
de acuerdo a lo que el nifio les dicta que aprendio; y el 80% no identifica
caracteristicas de los textos informativos debido a que las investigaciones y
consultas las realizan los padres de familia y solo dan la informacion necesaria

a los nifios sin explicar cual o como fue el proceso para obtenerla.

Lenguaje y comunicacién, OC1: Oralidad

100%
100.00% 80.00%
68%
0,
80.00% 48%
60.00%
40.00%
20.00%
0.00%
Emplea acervos | Busca, analizay Expresa No identifica
impresos y registra informacion caracteristicas
digitales. informacion. oral y escrita. de los textos
Serie 1 100.00% 48.00% 68.00% 80.00%

Figura 4. Grafica correspondiente a los resultados obtenidos del diagnéstico del grupo
del campo de formacion académica de Lenguaje y comunicacion, que se establece

en el Programa Escolar 2017, Aprendizajes Clave para la educacion integral.
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Los estandares curriculares de espafiol son elementos que permiten que el

alumno mejore en competencia comunicativa que se define como: la
capacidad de usar el lenguaje apropiadamente en las diversas situaciones
sociales que se presentan cada dia.” (Cassany, Luna y Sanz, 203, p.85) Es la
capacidad que posee el ser humano para utilizar el lenguaje de manera eficaz
en diferentes situaciones de la vida diaria, en este caso, en educacién
preescolar, reconoce las caracteristicas, funcion y uso del lenguaje escrito, en

los primeros acercamientos.

1.4 Situacién problematica

1.4.1 Situacién actual

No se cuenta con el espacio y equipo tecnolégico para realizar las actividades.

Del cual me surgieron algunas preguntas:
« ¢ Por qué implementar el uso de las TIC, dentro del aula?

+ ¢Como implementar las herramientas tecnolOgicas para abordar los

contenidos curriculares?
+  ¢En qué momentos hacer uso de las herramientas tecnolégicas?

La sociedad actual exige formar ciudadanos competentes, es por ello que
al iniciar la educacion preescolar debemos fomentar el desarrollo de
habilidades, capacidades, destrezas y actitudes para formarse de manera
integral y puedan resolver los retos que se les presenten en la vida cotidiana,
por lo cual, se necesita una educacion de calidad, ajustada a las necesidades

e interés de los nifios.

Para brindar los aprendizajes que requieren los nifios, se realiz6 una
pequefia entrevista a los padres de familia en la cual dieron a conocer las
fortalezas, areas de oportunidad en cuanto a habilidades que poseen ellos y
los alumnos con las herramientas tecnoldgicas, asi como el uso de los

programas o sitios web, para posteriormente intervenir.
1.4.2 Situacion deseable

Contar con espacio y recursos tecnolégicos para la aplicacion de actividades

relacionadas con el uso de las TIC. Del cual surge la pregunta que me invita a
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la accion: ¢ El uso de las herramientas tecnoldgicas y visitas en sitios web,

logran fortalecer el aprendizaje de los alumnos?

A partir del diagndéstico me permitié disefiar situaciones de aprendizaje
empleando las estrategias de: resolucion de problemas, trabajo con textos y el
juego con intencion pedagdgica, con el proposito de desarrollar interés en los
nifios al usar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, para la
adquisicién de conocimientos como referente a las experiencias cotidianas y

el desarrollo de las habilidades cognitivas.

Dichos procesos permitirdn que los alumnos logren acercarse al sistema
de escritura asimilando el cdédigo que usamos para poder comunicarnos y este
a la vez sea significativo para el educando. Daniel Cassany (2002) define a la
alfabetizacion digital como: “el conjunto de habilidades, conocimientos y
actitudes de variado tipo (técnico, linglistico, cognitivo y social) necesarios

para poder comunicarse efectivamente a través de las TIC.” (p. 26)

En la actualidad, los nifios asumen con total normalidad la presencia de las
tecnologias en la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para
uso cotidiano, por lo cual los docentes debemos propiciar una educacion
acorde con nuestro tiempo realizando nuevas propuestas didacticas e

introduciendo las herramientas necesarias para este fin.

Es a la edad de tres afios cuando la mayoria de nifios tienen el primer
contacto con la escuela a diferencia de épocas anteriores en las cuales no se
otorgaba gran importancia a esta etapa de la educacion Infantil, en la
actualidad se considera relevante, porque sienta las bases de futuros
aprendizajes, se adquieren habitos de conducta y de convivencia, suceden
grandes cambios de crecimiento intelectual y adquieren gran capacidad de

aprendizaje.

Estas y otras caracteristicas permiten considerar que la accidon educativa
que se lleve a cabo durante la intervencion sera fundamental en el posterior
proceso evolutivo. Esta accion educativa debe plantearse la utilizacién del
ordenador como recurso para favorecer la estimulacion de la creatividad, la
experimentacion y manipulacion, respetar el ritmo de aprendizaje de los
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alumnos, el trabajo en grupo favoreciendo la socializacion, la curiosidad y la

investigacion.

Al emplear la diversidad de herramientas tecnoldgicas como utilizar la
computadora en alguna actividad, manejar la camara digital o de video para
fotografiar o grabar acontecimientos (trabajos o experimento) todo ello con
previo consentimiento de las familias, usar el DVD o cafién proyector para ver
peliculas o fotos realizadas permitirdn en los nifios crear autonomia en el
alumno, mediante la ayuda de un adulto, fomentar el uso cooperativo y
colaborativo entre el alumnado, mejorar la destreza motriz, ayudar a
desarrollar los contenidos mas atractivos para los alumnos, facilitar la
comprension de conceptos, estimular nuevos aprendizajes, motivar la
comunicacion de los alumnos asi como entre maestra-alumnos, también al
incorporar este recurso en nuestra aula, el papel del docente es fundamental,
porque debe de: formarse y tener un cierto dominio de las TIC, para poder
ensefiar su utilizacion e integrar las TIC en el aula con una clara finalidad

educativa.

1.5 Disefio de la propuesta de mejora
La propuesta de intervencién en los tres momentos que se presentan a
continuacion se encuentra organizada por unidades didacticas que de acuerdo
con Moreira (1993) la unidad didactica: “es un segmento o porcién de
ensefianza y aprendizaje significativo, con entidad en si mismo configurado en
torno a un tema, centro de interés o eje organizador. Puede variar en su

longitud, extensién o relevancia.” (p.34)

Estos a su vez se dividen en talleres conforme a la organizacion de cada

unidad didactica, de acuerdo con Valverde (2015) el taller:

...es una modalidad didactica que permite desarrollar cantidad de
actividades y ejercicios que conducen a la puesta en marcha de una
investigacion mas participativa y real... es una oportunidad académica
gue tienen los docentes para intercambiar conocimientos y llevar a la
practica acciones educativas que enriquezcan su trabajo cotidiano;

ademas, promueve la adquisicion y actualizacion de conocimientos en
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los diferentes ambitos del quehacer académico y docente, pues en los

talleres los educandos aprenden haciendo. (p.86)

Al desarrollar los temas en unidades didacticas permite que el tema de
estudio sea de acuerdo al interés de los alumnos y en los talleres se ejecuten
actividades en las cuales los nifios manipulan, ponen prueban ideas, hacen
hipotesis, y asi construyan estructuras de conocimiento. Porque los nifios
aprenden jugando, aprenden creando, aprenden en grupo por lo cual, por

medio de estas actividades pueden poner en practica el aprender haciendo.

A continuacion, se presentan actividades del taller de “computacion”
ejecutado en las unidades didacticas desarrolladas en los tres momentos de

intervencion.
1.5.1 Primer momento

Unidad Didactica “La alimentacion”.
La primera jornada de practica de intervencién se llevo a cabo del 27 de enero
al 07 de febrero de 2020, durante la jornada se trabajo con el campo de
formacion académica de Exploracion y Comprension del Mundo Natural y
Social, con el proposito general: “Reconocer algunos fenémenos del mundo
natural y social que le permitan comprender lo que sucede en su entorno”.
(SEP, 2017, p.255) Con el proposito por nivel educativo: Reconocer el
funcionamiento del cuerpo humano y practicar medidas de cuidado personal

como parte de un estilo de vida saludable. (SEP, 2017, p.256)

Consideré aplicar el taller de computacion enfocado a la propuesta de
intervencidn, sin dejar de lado el tema central de la unidad, retomando lo que

menciona Maria Matilde 2019:

El conocimiento y el uso de las TIC en edad preescolar es importante,
ya que permite a los nifios desarrollar distintas destrezas. (...)
relacionadas con el mismo uso de un ordenador o Tablet, como
destrezas tactiles, auditivas y visuales... el uso de las TIC permite y
acompana el desarrollo cognitivo de los nifios en edad preescolar. El

contacto desde muy pequefos, siempre mediado por sus maestros, con
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un ordenador, un movil o cualquier otro dispositivo tecnolégico les

facilita y apoya sus aprendizajes. (p. 8)

Considero que al usar las herramientas tecnologicas me permite innovar,
para que las clases sean mas interactivas y atractivas para el nifio, es por ello
gue como docente debo estar capacitada para poder afrontar estos nuevos
avances, porgue son necesarios para estar a la par de las exigencias del

mundo moderno y globalizado.

De las actividades que se presentan a continuacion se llevo una evaluacion
continua, lo que me permite mostrar el avance de forma grupal, la evaluacion
conceptual, procedimental y actitudinal. Los resultados que se exponen a
continuacion se han obtenido en base a los trabajos realizaos por los alumnos,
también con apoyo de la observacion y lo que se registra en el diario de

practica.

La actividad “partes de la computadora” la relaciono con el campo de
formacion académica de Lenguaje y comunicacion, con el propésito: Observar
y reconocer las partes externas que integran la computadora de escritorio para
identificarlas sobre una hoja, se localiza en el organizador curricular 1:
oralidad, en el organizador curricular 2: descripcion, con el aprendizaje
esperado: menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce Yy
observa. (SEP, 2017, p. 198)

Para iniciar esta actividad, indagué sobre los conocimientos previos de los
alumnos realizando los siguientes cuestionamientos, retomados del diario de
practica de acuerdo con (Porlan y Martin, 1991) “... es el cuaderno de trabajo
del experimentador, donde anota las observaciones, donde recoge las
entrevistas, describe el contenido de los materiales de clase, compara y
relaciona las informaciones, establece conclusiones y toma de decisiones.” (p.
65-66)

DF.: Cuando realizas investigaciones ¢qué utilizas para obtener
informacion?

German: Los libros y la computadora.
Alice Mi mama usa su teléfono.
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Sofia: El Internet y la computadora, porque mi papa o mi hermano nos
ayuda para buscar las tareas.

Karla: Pero el teléfono es como la Tablet solo que mas grande. (Ibarra,
04/02/2020)

Nota: En el presente documento al citar los didlogos del diario de préactica se
colocaréa DF para referirse al Docente en Formacion, T para referirse a la titular
del grupo y el primer nombre del alumno al que se hace alusién por motivo de
confidencialidad. Cuando dos personas tengan el mismo nombre, se agregara
la inicial del primer apellido, a fin de diferenciarlos (American Psychological
Association, 2002)

Al plantear este cuestionamiento, me permitié identificar la variedad de
recursos tecnoldgicos con los que se encuentran familiarizados los alumnos
debido a que son Utiles para indagar informacion. Y al armar el rompecabezas

seria facil para los nifios reconocer las partes que integran la computadora.

Di las indicaciones para salir a la explanada, las piezas del rompecabezas
se encontraban distribuidas en el suelo para lo cual los nifios se debian
organizar para trabajar en equipo y juntos formar el rompecabezas.

De acuerdo con el Programa de Estudio 2017 El trabajo en equipo “...
implica intercambiar ideas entre compaferos, expresar opiniones, dar
propuestas, argumentarlas y defender puntos de vista, escuchar activamente
y con atencion lo que otros dicen, apoyarse en la realizacion de actividades,
toma de decisiones colectivas sobre los procedimientos, entre otras cosas.”
(p.248)

Lo que pude observar es que no todos los alumnos participaban de esta
actividad, algo que considero que debo mejorar para actividades similares es
que debo repartir material para diversos equipos y no llevar para hacerlo de
forma grupal porque asi no todos los alumnos participan y se distraen jugando

unos con otros.

Al terminar de armar el rompecabezas, pasamos al salén para hacer la
comparacion de lo que los alumnos armaron con la imagen que se proyectaba,

y asi corroborar que las piezas estuvieran en el lugar que corresponde.

29



Partes del ordenador

e 2
Torce monitor

¢ Lkl

4
1] = W
Partes del ordenadom

C-";D ’ r? . ‘;.,: ;/ ,
= I

Figura 5. Rompecabezas e imagen con las partes de la computadora, del taller
de “computacién”. 04/02/2020.

Al comparar la imagen y el rompecabezas nombramos las partes que
integran la computadora: mouse o ratén, teclado, pantalla o monitor y CPU o

torre de control, las repasamos varias veces y luego de ello:

DF: Ahora deben prestar mucha atencion, porque voy a sefialar alguna
parte de la computadora y ustedes deben nombrarla.

DF: (Sefalé el mouse)

NS: Mouse.

Sofia: Raton, porque también le llaman raton y en mi casa mi papa le dice
raton.

DF: Es correcto, ahora: (sefialando la pantalla)

NS: Pantalla.

DF: Sefialando el CPU.

NS: Monitor.

Sofia: Torre de control.

Valeria: Torre de control.
Mateo: Torre de control.
René: Torre de control. (04/02/2020)

Al realizar este apartado de la actividad considero que debi solo mencionar
con un nombre cada parte de la computadora, porque en algunos de los
alumnos tuvieron confusion al nombrar algunas partes como mouse 0 raton,
pantalla o monitor, CPU o torre de control, aunque también se partié de los
conocimientos previos que los alumnos tenian y ellos también conocen por

otros nombres las partes de la computadora, como se muestra en el fragmento
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del diario, en el caso de Sofia, pude solo mencionar que el mouse se llama
mouse, sin embargo a los conocimientos previos que los alumnos tienen no
coincidirian con lo que mencionaba, es por ello que cada parte que integran la

computadora las mencioné con los nombres con los que se pueden conocer.

Como cierre de la actividad, para identificar lo que los alumnos aprendieron,
después de repasar varias veces y que quedaron mas claros los nombres de
cada parte de la computadora, les proporcioné una hoja en la cual se
mostraban, imagenes pequefias y grandes, los alumnos debian encerrar o
tachar con un color determinado la parte que se indicara, con color azul
tacharan el CPU pequefio, con color rosa encerraran la pantalla grande, con

color rojo encerrara el teclado grande y con color verde el mouse pequefio.

Figura 6. Trabajo de Regina Sofia, al finalizar la actividad “partes de la
computadora” del taller de “computacion”. 04/02/2020.

Al finalizar la actividad “partes de la computadora” se puede rescatar el
resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de apreciacion,
los trabajos elaborado por los alumnos, las tareas y la observacion. Es por ello
gue al final de la evaluacion de la actividad se muestran algunas evidencias
del proceso de trabajo realizado por los alumnos, como fotografias, las cuales
me permitieron valorar el desempefio, llevar una evaluacion y valoracion mas

clara por alumno. Como lo muestra la siguiente gréfica:
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Figura 7. En esta gréafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
finalizar la actividad “partes de la computadora” del taller de “computacion”,

correspondiente a la unidad didactica; “la alimentacion”. 04/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que seis de 18
alumnos, reconozcan e identifican sobre la hoja las partes externas que
integran la computadora de escritorio, al mencionarlas y ellos de
inmediatamente localizarla para colocar el tache o encerrarla. Esto, debido a
gue son alumnos que en casa estan familiarizados con el uso de estas
herramientas tecnolégicas para indagar acerca de un tema de interés, tareas
0 para entretenerse. Quienes lograron este rubro son Sofia, Amaia, German,

René, Alice y Michelle.

Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que ocho
alumnos realizan las actividades por observacion al comparar los colores que
se muestran en el rompecabezas y asociarlo a las indicaciones que se
encontraban en la hoja. Los alumnos que se encuentran en este logro: Arielle,

Mateo, Pablo, Grecia, Naomi Lisseth, David, Karla y Jesus.
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Regular

Con respecto a los resultados que muestra la barra verde, indica que los
cuatro alumnos realizaron la actividad copiando al compariero de a lado,
porque al cuestionarlos sobre las partes de la computadora, tenian ideas de
algunos nombres. Sin embargo, no sefialaban la pieza correcta:

DE: Esta parte de la computadora ¢,como se llama? (sefialando el
' mouse 0 ratén)

Fatima M.: ¢Pantalla? (dudando de su respuesta)

DF: No, es algo que lo relaciona con un animalito.

Fatima M.: Es que no sé. (04/02/2020)

Los alumnos que se encuentran dentro de este logro: Fatima Michelle,
Alexander, Dayami y Donovan. También se ubican en este aspecto debido a
que al armar el rompecabezas no se involucran entre compaferos, y al repasar

las partes de forma grupal ellos no prestaron atencion por jugar o distraccion.

No lo realiza
En el porcentaje de la barra amarilla muestra cinco alumnos no presentaron
la actividad, porque faltaron debido a que se encontraban enfermos y al

regreso desconocian un poco de lo que se habia aprendido en esta clase.

La actividad “uso del teclado para formar palabras” la relaciono con el
campo de formacién académica de Lenguaje y comunicacion, con el propadsito:
Localizar las letras solicitadas para formar palabras cortas, vistas en clase
haciendo uso del alfabeto movil y el teclado, se localiza en el organizador
curricular 1: oralidad, en el organizador curricular 2: reconocimiento de la
diversidad linguistica y cultural, con el aprendizaje esperado: Conoce palabras
y expresiones que se utilizan en su medio familiar y localidad, y reconoce su
significado. (SEP, 2017, p. 198)

Para esta actividad, con anticipacion se solicit6 a los padres de familia que
apoyaran a los nifios para elaborar un teclado en el cual sefialaran las teclas
con letras de color azul, los niumeros con color rojo y las teclas de arriba, abajo,
derecha e izquierda, fueran sefialadas con color verde. Para iniciar esta

actividad, se indagé sobre los saberes previos de los alumnos:
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DF: Después de conocer las partes de la computadora ya sabemos como
se llama (mostré un teclado)

NS: Teclado.

DF: Es correcto, ¢como se usa el teclado?

Alice: Aplastas las letras y aparecen en la pantalla.

DF:  Asi es, cuando presionamos las teclas que queremos usar, de
inmediato aparecen en la pantalla, y el dia de hoy jugaremos con el
teclado que les hicieron. (05/02/2020)

Les pregunté qué palabras habiamos aprendido durante el dia de trabajo,
a lo cual respondieron: frutas, verduras, manzana. Estas palabras con ayuda
del grupo las escribimos en el pizarron, al tenerlas escritas, indiqué a los
alumnos que hariamos uso del alfabeto mévil para formas las palabras, con
ellas y el teclado simulariamos estar usando una computadora, porque al
presionar las letras para formar las palabras escritas deberiamos ir colocando
en la parte superior del teclado las letras del alfabeto movil.

A cada alumno le proporcioné el teclado y por equipos una caja de
alfabetos, se dieron indicaciones para el buen uso del material y cada uno

comenzo a formar las palabras que se encontraban escritas sobre el pizarron.

Figura 8. Uso del teclado con el alfabeto moévil de la actividad “uso del teclado
para formar palabras” del taller de “computacién”, correspondiente a la unidad
didactica; “la alimentacion”. 05/02/2020.

En este momento puedo observar una desventaja del teclado que tienen,

por la diferencia de tamafos, algunos eran demasiado grandes que ocupaban
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bastante espacio, otros eran pequefos y la principal dificultad fue que las letras

se mostraban en mayusculas.

Al observar esta dificultad, decidi en otro momento retomar la activad,
cambiando el disefio del teclado en el cual se localizaran letras mayusculas y
minUsculas en la misma tecla, que estos a su vez fueran iguales del mismo

tamafo para todos.

Al finalizar la actividad “uso del teclado para formar palabras” se puede
rescatar el resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de
apreciacion, los trabajos elaborados por los alumnos, las tareas y la
observacion. Es por ello que al final de la evaluacién de la actividad se
muestran algunas evidencias del proceso de trabajo  realizado por los
alumnos, como fotografias, las cuales a mi me permitieron valorar el

desempeiio, llevar una evaluacion y valoracion mas clara por alumno.

Evaluacion general de la activiad: "uso del
teclado para formar palabras"
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Figura 9. En esta gréafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
finalizar la actividad “uso del teclado para formar palabras” del taller de
“computacién”, correspondiente a la unidad didactica; “la alimentacién”.
05/02/2020.

Muy bien
La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que cinco alumnos,

lograron localizar las letras en el alfabeto movil para formar las palabras, asi
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también reconocieron que en el teclado las letras se muestran diferentes a las
que usamos al escribir y a las que se encontraban en el alfabeto mouvil,
diferenciando las mayusculas de las minusculas. Quienes lograron este rubro

son Sofia, German, René, Michelle, Naomi Lisseth.

Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que cuatro
alumnos realizan la actividad, sin embargo, al formar palabras combinan letras
mayusculas con mindsculas o no colocan las letras correspondientes, por
ejemplo: la w la usan como m, la p como d, en ocasiones la d la confunden
con la b, y al preguntar qué letras usaron para formar la palabra, desconocen
de ellas. Los alumnos que se encuentran en este logro: Arielle, Amaia, Grecia,

Dayami y Ana Nahomi.

Regular

Con respecto a los resultados que muestra la barra verde, indica que los
seis alumnos realizaron la actividad, sin embargo, no diferencian las
mayusculas de las minasculas y al formar las palabras ellos se encuentran en
confusion, porque en el pizarron observan letras diferentes a las que se
encuentran en el teclado, y no logran formar ninguna palabra completa porque
las letras que se encuentran en el pizarron al buscarlas sobre sobre el teclado
y al no ser iguales, dicen que no existen porgue no aparecen como ellos

quieren verlas:

DF: Casi esta lista tu palabra, solo que te hace falta ir marcando las
letras sobre tu teclado para que al presionar la tecla vayas
colocando la letra del alfabeto movil.

David: Estas letras no estan.

DF: Claro que si estén, solo que las letras que estan en tu teclado
se llaman Ma...(esperando a que complete la palabra)

David: Ma...estra.

DF: No, se llaman mayulsculas y a pesar de que son diferentes
quieren decir lo mismo que estas letras (sefialando el alfabeto
movil)

David: No sé, no estan. (05/02/2020)
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Los alumnos que se encuentran dentro de este logro: Fatima Michelle,
Alexander, Josuha, Dayami, David, y Karla. Se ubican en este aspecto debido
a que no diferencian las letras mayusculas de las minusculas. Y en el
porcentaje de la barra amarilla muestra el ocho alumnos no presentaron la

actividad, porque no asistieron a clases.

La actividad “100 nifios dijeron” la relaciono con el campo de formacion
académica de Lenguaje y comunicacion, con el propésito: Participar ante el
grupo, respetando turnos de participacion y expresando las ideas que tiene
acerca del tema, para conocer lo aprendido de la unidad, se localiza en el
organizador curricular 1: oralidad, en el organizador -curricular 2:
reconocimiento de la diversidad linglistica y cultura conversacion, con el
aprendizaje esperado: Expresa con eficacioa sus ideas acerca de diversos
temas y atiende lo que dice en interaccion con otras personas. (SEP, 2017, p.
198)

Esta actividad que se muestra a continuacion la realicé para identificar qué
es lo que aprendieron los alumnos a través de la unidad didactica, realizando
una presentacion en Power Point con preguntas del tema principal y las

posibles respuestas, similar al programa de TV 100 mexicanos dijeron.

Desde temprano los alumnos me cuestionaban acerca del aparato que
llevaba y cudl era su funcién, al momento no le respondi las preguntas hasta
gue todo estuviera listo para comenzar el juego. Al inicio solo pensaba aplicarlo
con mi grupo, debido a que ellos conocian del tema, sin embargo, hice una
modificacion invitando a cinco integrantes de los grupos de tercer grado y a
las maestras titulares para que por equipos de grupo concursaran con los

integrantes de mi grupo 3ro “B”.

Poco a poco llegaron los participantes de cada salon y se ubicaron en el
lugar que se fue asignado, mostré por video un fragmento del juego 100
mexicanos dijeron para aquellos nifios que desconocieran la forma en que se
jugaba:

DF: Algunos compafieros me preguntaron para que servia este

aparato, sefialé en la caja con botones, el dia de hoy lo
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ocuparemos para un juego que realizaremos y se llama 100
nifios dijeron ¢ alguno ha escuchado de un juego asi?

Mateo: Si, y aparece el Vitor (Victor), en mi casa si lo vemos.

Alice: También estan los famosos o las famosas que son personas de
la tele.

Sofia Ahi van las familias que necesitan dinero y quieren ganar.

Fatima V. En mi casa también lo vemos.

DF: Para aquellos nifios que nunca han visto ese programa

observaremos un video para que vean como Se juega, Y Si tienen
alguna duda, al final la aclararemos. (06/02/2020)

Con ello me puedo notar que es algo que conocen, porque en la TV lo
observan, identifican algunas reglas del juego, sin embargo, al término del
video reitero como se jugaria, los alumnos de cada sal6n son equipos
contrincantes para los equipos que integré en mi salén, cada uno se sienta en
la mesa de los jugadores, seleccionando a un compafero como representante

del equipo para que pase a jugar y descubrir la respuesta mas famosa.

Al estar frente a frente, se reitera acerca de que deben tener manos atras
y esperar a que termine la pregunta antes de que aplasten el boton y
contesten, para poder responder deben observan que el botén haya prendido,
eso indica que fue el primero en presionarlo y le da el privilegio de responder.
En caso de que la respuesta sea correcta aparecera en el marcador, de no ser
asi se dara paso al compariero contrincante y podra participar el equipo dando
respuestas similares ante la pregunta planteada. Poco a poco pasaron los
integrantes de cada grupo como rivales de mi grupo, tercero “B” y en la ultima

ronda concursaron las maestras contra los alumnos.
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Figura 10. Participacién de alumnos en el juego “100 nifios dijeron” del taller
de “computacion”, correspondiente a la unidad didactica; “la alimentaciéon”.
05/02/2020.

Al finalizar la actividad “100 nifios dijeron” se pueden apreciar los resultados
obtenidos de forma grupal, por medio de la participacion que los alumnos
tienen por equipos en el juego mostrando evidencias del proceso del trabajo
realizado, asi como fragmentos de video, el cual me permite valorar el

desempeiio de cada nifio.

Como lo muestra la siguiente gréfica:

Evaluacién general de la activiad: "100 nifios
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Figura 11. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
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finalizar la actividad “100 nifios dijeron” del taller de “computacion”,

correspondiente a la unidad didactica; “la alimentacion”. 05/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que el total de
alumnos asistentes se encuentran en el rubro mas alto, porque todos se
involucraron en la actividad, participando por equipos, mostrando interés y
contestando las preguntas con los conocimientos que ellos obtuvieron durante
la jornada. La cantidad de alumnos que se localizan en la barra amarilla indica

gue no presentaron la actividad por inasistencia.
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Considero que también se logré el objetivo debido a que esta actividad
resultdé novedosa para los alumnos, porque no se habia aplicado de esta
forma. Uno de los beneficios de esta actividad es que como docentes podemos
conocer que es lo que los alumnos saben de cierto tema, aplicandolo como
evaluacion diagndéstica o para evaluacion final como en este caso se aplicé.

El usar las presentaciones de Power Point para los docentes es de
beneficio, porque disminuye la carga administrativa. Evitando hacer materiales
como carteles o rotafolios, nos ayuda hacer la clase mas dinamica, otro
beneficio de usas presentaciones de Power Point es que son editables y
podemos hacer las modificaciones que sean necesarias dependiendo el tema
que se desarrolla. Asi como tiene beneficios, tiene desventajas, porque no en
todos los contextos se puede hacer uso de esta herramienta tecnoldgica,
debido a que no hay electricidad, o como en mi caso, ho se cuentan con
equipos y espacio necesario para poder desarrollar las actividades con todo el

grupo de forma individual.

1.5.2 Segundo momento

Unidad Didactica “; Quién es un buen amigo?”.
La segunda jornada de préactica de intervencion se llevé a cabo del 10 al 21 de
febrero de 2020, durante la jornada se trabajé con el Area de Desarrollo
Personal y Social, con el propésito general: Aprende a autorregular las
emociones y generar las destrezas necesarias para solucionar conflictos de
forma practica, a partir de la anticipacion y la mediacion como estrategia para
aprender a convivir en la inclusion y el aprecio por la diversidad. (SEP, 2017,
p.305) Con el propésito por nivel educativo: Respetar reglas de convivencia en
el aula, en la escuela y fuera de ella, actuando con iniciativa, autonomia y

disposicion para aprender. (SEP, 2017, p.306)

En esta unidad se retomod el taller de computacion haciendo uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) Para Gonzéalez (1998)
Las TIC son el conjunto de herramientas, soportes y canales para el
tratamiento y acceso a la informacion, que generan nuevos modelos de

expresion, nuevas formas de acceso y nuevos modelos de participacion y
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recreacion cultural” (p. 18) En el taller se consideraron tres actividades
relacionadas con el uso de las TIC: las partes de la laptop, escribiendo en la

laptop e historia del dia del amor y la amistad.

La actividad “partes de la laptop” la relaciono con el campo de formacion
académica de Lenguaje y comunicacion, con el propésito: Observar y
diferenciar las partes externas que integran la computadora y la laptop para
reconocer como se emplean, se localiza en el organizador curricular 1:
oralidad, en el organizador curricular 2: descripcion, con el aprendizaje
esperado: menciona caracteristicas de objetos y personas que conoce y
observa. (SEP, 2017, p. 198)

Para iniciar esta actividad, recordamos las partes que integran la
computadora haciendo comparacion con las que tiene la laptop y como se han
modificado para ser transportadas con facilidad, para ello se retomé el primer
rompecabezas de la computadora, que en actividades anteriores los alumnos
formaron y para conocer como se ha modificado la laptop también formamos
un rompecabezas, en esta ocasion fue por medio de participantes con ayuda

de la tbmbola:

DF: (Mostrando la imagen de la computadora) ¢ Qué es esto?
NS: La computadora.
DF: ¢, Quién recuerda las partes que la integran?

René: Elraton.
Sofia:  ElI CPU y el teclado.
Mateo: Pantalla. (11/02/2020)

Después de recordar las partes que integran la computadora, con ayuda de
la tombola de participaciones se solicitdé a los alumnos seleccionados pasar,
tomar una pieza del rompecabezas y colocarla en el lugar que consideren que

corresponde, poco a poco pasaron los alumnos formaron el rompecabezas:

DF: ¢, Qué imagen es la que formamos?

Amaia: La computadora.

Alice: No, esa es la lap, mi hermana tiene una.

DF: Se llama laptop, y es muy parecida a la computadora, solo que

al pasar los afios ha cambiado para que sea mas facil llevarla
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con nosotros, por ejemplo, puedo traer la mia para proyectar
videos.

Allison: Es como la que trae la maestra Marlene y nos ensefia videos.
Asi es, es muy practica para llevar a donde deseemos,
imaginense ¢ como seria llevar la computadora?, ¢doénde voy a
llevar el monitor, CPU, teclado y el raton?

Fatima V: No se puede, no tenemos muchas manos y en la mochila no
cabe. (11/02/2020)

Al tener la figura completa, mostré ambas imagenes mencionando como se
llama cada una, los nifios observaron con detenimiento ambas imagenes para
después participar y mencionar cuales fueron los cambios que ha tenido la

computadora para lo que ahora conocemos como laptop.
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Figura 12. Rompecabezas de las partes de la computadora y de la laptop, del
taller de “computaciéon”. 11/02/2020.

Sofia: La laptop se cierra y la computadora no porgue esta mas
gordita.

Alice: La lap ya no tiene ratén y tiene un cuadrito que movemos con
el dedo.

Alessandro: Las dos tienen teclado para escribir, solo que la laptop lo tiene
pegado.

German: En la computadora el CPU esta afuera y en la laptop esta
adentro.

DF: ¢, Como lo sabes?

German: Porque en el CPU de mis primos metemos los discos para los

juegos y en la laptop de mi hermano también se meten discos
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para musica o peliculas y estd adentro de la laptop.
(11/02/2020)

Después de lo que los nifios mencionaron en la comparacion pude
identificar que ellos ya tenian conocimiento de como era la computadora y la
laptop, a través de la experiencia al interactuar con estos aparatos, y no para
algo escolar, sino al implementarla en juegos o actividades cotidianas:
escuchar musica o ver peliculas, aprenden para qué y coOmo se puede usar.
Como lo afirma (Tapscott, 2001) “Mientras estan en linea: leen, analizan,
contextualizan, discriminan entre lo que les interesa y lo que no les llama la
atencion, estructuran sus pensamientos y emiten sin restriccidn severas

criticas, que en ocasiones dejan sin palabras a muchos adultos”. (p.4)

Como cierre de la actividad mencioné las partes de la laptop: pantalla,
teclado, touch que hace el trabajo del raton, boton de encendido y camara
web. Los repasamos varias veces para después solo sefialé una parte de la

laptop y los nifios mencionaron como se llamaba:

DF: Sefalando el touch.

Michelle V. Ese es el que hace el trabajo del ratén.
Amaia: Es el touch como el del celular.

DF: Sefalando la camara.

NS: Camara

DF: Sefnalando el teclado

NS: Teclado

DF: Sefalando la pantalla

NS: Pantalla

DF: Sefalando el boton de encendido
Sofia: Se nos olvida el cargador, porque al no tener pila, aunque le

aplastemos el boton no va a prender. (11/02/2020)

Al concluir con este apartado noté que los nifios identificaron con mayor
facilidad las partes de la laptop, debido a que ya conocian algunas: teclado,
pantalla y touch, que lo relacionaron de inmediato con la funcién del ratén y
las que se agregaron: camara y boton de encendido, fueron de facil
reconocimiento, debido a que aparte de observarlo en una imagen, les mostré

mi laptop.
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Al finalizar la actividad “partes de la laptop” se puede rescatar el resultado
obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de apreciacion y la

observacion. Como lo muestra la siguiente gréfica.

Evaluacidon general de la activiad: "partes de la

"
laptop
14
12
%]
2
g 10
>
w® 8
(1]
T
o 6
@
£ 4 l [
=1
= 2
3
0
Muy bien Bien Regular No lo realiza

Figura 13. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
finalizar la actividad “partes de la laptop” del taller de “computacion”.
11/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que 11 de 24
alumnos, identifican las partes que integran la laptop, al sefialarlas y ellos
mencionan como se llama. Debido a que son alumnos que en casa estan
familiarizados con el uso de estas herramientas tecnoldgicas relacionadas a
actividad que realizan cotidianamente, jugar, ver peliculas o videos y escuchar
musica. Quienes lograron este rubro son Arielle, Sofia, Alessandro, Amaia,

Mateo, German, René, Alice, Michelle V., Karla y Allison.

Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que seis alumnos
tienen disposicion para participar en lo que se cuestionaba, sin embargo,
confundieron el touch con el ratén y la camara con el botén de encendido. Los
alumnos que se encuentran en este logro: Fatima M., Grecia, Ana N., Naomi

L., Jesus y Dayami.
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Regular

Con respecto a los resultados que muestra la barra verde, indica que los
cuatro alumnos realizaron la actividad por imitacion al escuchar la respuesta
del comparfiero de a lado, porque al cuestionarlos de forma individual sobre las
partes de la laptop, no sefialaban la pieza que correspondia. Los alumnos que

se encuentran dentro de este logro: Alexander, David, Donovan y Pablo

No lo realiza

En el porcentaje de la barra amarilla muestra que tres alumnos: Fatima V.,
Josuha y Sergio, quienes no presentaron la actividad, porque faltaron a clases
y al regreso de Josuha y Sergio, desconocian un poco de lo que se habia
aprendido, sin embargo, para Fatima V. No fue tan dificil relacionar lo que se
aprendié ese dia con lo que ya conocia y sin problema continuo con las

siguientes actividades del taller.

La actividad “escribiendo con la laptop” con el campo de formacion
académica de Lenguaje y comunicacion, con el proposito: Identificar las letras
que conforman tres palabras vistas en clase sobre el teclado de la laptop y
escribir sobe la pantalla, se localiza en el organizador curricular 1: participaciéon
social, en el organizador curricular 2: roduccion e interpretacion de una
diversidad de textos cotidianos, con el aprendizaje esperado: Escribe
instructovos, cartas, recados y sefialamientos utilizando recursos propios.
(SEP, 2017, p. 198)

Para esta actividad, con dias de anticipacion se repartié hojas a los padres
de familia para que con ellas construyeran una laptop de juguete, las cuales
simulaban la pantalla y el teclado, ya en casa ellos las pegaron en un folder y

lo forraron:
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Figura 14. Laptop de juguete creada con apoyo de los padres de familia para

la actividad “escribiendo con la laptop” del taller de “computacion”.13/02/2020.

Como inicio de la actividad recordamos las partes que componen la laptop,
pantalla, teclado, camara, touch y botén de encendido, vistas en la sesion

anterior del taller de “computacion:

DF: La clase anterior en el taller de computacién aprendimos las
partes de la laptop, ¢ quién puede mencionar alguna?

Pablo: La pantalla.

German: ElI CPU, donde se meten los discos y estd adentro de la

computadora.
Alice: La pantallita chiquita para tocar y que se mueva la flechita.
Michelle: Ese es el touch.
David: El teclado.
Karla: La camara para hacer video llamadas.

Mateo: El boton para prenderla. (13/02/2020)

Al releer este fragmento del diario, puedo notar que los alumnos tuvieron
un aprendizaje significativo a través de la experiencia o los aprendizajes
previos al interactuar con la laptop, porque identifican las partes que la
componen y para qué sirve, dando ejemplo de ello. Como bien lo menciona
Ausubel, (1976) y Moreira, (1997) citado por Rodriguez (2004):

... el aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona
un nuevo conocimiento o informacion con la estructura cognitiva del que
aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion
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con la estructura cognitiva no se produce considerandola como un todo,
sino con aspectos relevantes presentes en la misma, que reciben el

nombre de subsumidores o ideas de anclaje. (p.2)

Considerando también que los conocimientos previos son segun Fairstein
y Gissels (2004) "una estructura cognitiva es un conjunto de conocimientos ya
adquiridos que se encuentran interrelacionados entre si...son las que nos

permiten o no dar sentido a cualquier nuevo conocimiento.” (p.38)

Es importante cuestionar a los alumnos acerca de los conocimientos
previos porque asi puede relacionar el nuevo conocimiento con el
conocimiento que ya posee. Estos conocimientos previos los observé también
al cuestionar a los alumnos acerca de las palabras relacionadas con la
festividad que se acercaba, 14 de febrero dia del amor y la amistad. Las
palabras que los alumnos mencionaron las registré en una pequeiia libreta, al
tener todas las propuestas lei las palabras al grupo y seleccionariamos tres de
ellas para escribirlas sobre el pizarron:

DF: Recuerden que estamos en el mes de febrero, alguien sabe
¢ qué se festeja?

Karla: El dia del amor y la amistad, ahi estan los dibujos (sefialo el
friso)

Alessandro: Dia de los enamorados y mi mama tiene un puesto y vende
regalos.

DF: Asi es, se festeja el amor y la amistad, eso mafana lo

veremos, solo quiero que hoy mencionen algunas palabras
gue creen que se relacionan con el amor ya la amistad.
Alice: Familia.

Pablo: Corazon.

Amaia: Amistad.

Karla: Amor.

David: Regalos.

Jesus: Globos.

René: Abrazos. (13/02/2020)

Las palabras seleccionadas por el grupo fueron amor, amistad y corazon.
Estas palabras las escribi sobre el pizarron con apoyo de los alumnos,
mencioneé la palabra y los alumnos nombraban las letras que correspondian a

dicha palabra:
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DF: La primera palabra es A M O R, (haciendo énfasis al sonido de
cada letra) ¢ Qué letras debo usar?

David: A.
René: m de mama.
Pablo: 0 de 0so0.

Michelle: R. (13/02/2020)

Con la ayuda de los alumnos se formaron las palabras seleccionadas, al
tenerlas escritas sobre el pizarron, expliqué como usariamos la laptop,
seleccionamos la palabra a formar, ubicamos la primera letra de la palabra,
con el marcador la encerramos, escribimos sobre la pantalla 'y asi poco a poco

hasta formar la palabra completa.

Figura 15. Naomi seleccionando y escribiendo la letra en la actividad

“escribiendo con la laptop” del taller de “computacion”. 13/02/2020.

Reparti a cada uno el material que se ocuparia: marcador y laptop de
juguete, para los alumnos que no llevaron laptop, les proporcioné el alfabeto

movil para que formaran las palabras: amor, amistad y corazén.
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Figura 16. Evidencia del trabajo de German con el uso de alfabeto movil en la
actividad “escribiendo con la laptop” del taller de “computacion”. 13/02/2020.

La actividad se realizd dos veces en la aplicacion de la unidad didactica
“équién es un buen amigo?” Siguiendo la misma secuencia ya explicada y

cambiando algunas palabras.

Figura 17. Evidencia del trabajo de Arielle y Mateo en la segunda actividad

“escribiendo con la laptop” del taller de “computacion”. 18/02/2020.

Esta actividad se realiz6 con la finalidad de acercar a los alumnos a conocer
el sistema de escritura no con el propdsito de aprender a leer o escribir,

sustentado con lo que menciona Carmen, F. y Maria, M. (2006):
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...el preescolar esta destinado a lograr adquisiciones en el nifio y la nifa
gue favorezcan el posterior aprendizaje de la lectura y la escritura, por
lo que este nivel educativo debe ocuparse de la planificacion y
realizacidon de actividades que estimulen estas adquisiciones. ... el
preescolar es un nivel educativo donde se cumplen objetivos
importantes en las areas social, intelectual, afectiva y motora,
intimamente relacionadas con la preparacion del nifio para su

escolaridad regular. (p.72)

Al finalizar la actividad “escribiendo con la laptop” se puede mostrar el
resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de apreciacion y

la observacion. Como lo muestra la siguiente gréfica.
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Figura 18. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
finalizar la actividad “escribiendo con la laptop” del taller de “computacion”.
18/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que 12 de 24
alumnos identifican las letras que conforman las palabras del listado que
realizamos, las ubican sobre el teclado de la laptop y las escriben sobre la
pantalla. Los alumnos que se localizan en este rubro son Arielle, Mateo, Pablo,

German, René, Alice, Michelle, Naomi L., Karla, Allison, Jesus y Fatima V.
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Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que cuatro
alumnos a quienes también se les proporcioné material del alfabeto movil, al
formar las palabras cambiaron algunas letras: w por la m e intercalaron
mayusculas y mindsculas, sin embargo, se destaca el esfuerzo de cada uno
de ellos por formar las palabras. Los alumnos que se encuentran en este logro:

Amaia, Grecia, Donovan y Ana N.

Regular

Con respecto a los resultados que muestra la barra verde, indica que cuatro
alumnos no llevaron el material que correspondia, al proporcionarles material
del alfabeto movil solo juagaron con él y solo formaron una palabra. Los
alumnos que se encuentran dentro de este logro: Dayami, Alessandro, David

y Alexander.

No lo realiza

En el porcentaje de la barra amarilla muestra que cuatro alumnos: Regina,
Fatima M., Sergio y Josuha quienes no realizaron la actividad, porque faltaron
a clases y en la segunda aplicacion de la actividad los alumnos que no lo

presentaron: Amaia, Naomi L. y Josuha.

La actividad “Historia del dia del amor y la amistad” la relaciono con el
campo de formacion académica de Lenguaje y comunicacion, con el propésito:
Conocer el origen de la festividad del 14 de febrero mediante un video y
compartir con los comparferos lo aprendido haciendo un intercambio de
tarjetas, se localiza en el organizador curricular 1: participacion social, en el
organizador curricular 2: roduccion e interpretacion de una diversidad de textos
cotidianos, con el aprendizaje esperado: Escribe instructovos, cartas, recados

y sefialamientos utilizando recursos propios. (SEP, 2017, p. 198)

Como inicio de esta actividad se cuestion6 a los alumnos acerca de ¢ cual

era la festividad? y las razones por la que se festejaba:
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El dia de hoy en camino para la escuela vi varios puestos de

DF: globos, chocolates, flores y peluches, ¢por qué creen que
sera?

Karla: Porque hoy es 14 de febrero dia del amor y la amistad.

Alessandro: Por.eso ponen los pl_Jestos,pgra gue le regalen a sus amigos,
Novios 0 esposos, mi mama tiene un puesto de flores.

Arielle Es dia de darle regalos a los amigos y yo traje una bolsa de

paletas para darles a mis amigos.
Fatima V: Es dia de San Valentin.

DE: Ahora entiendo, porque vi varios puestos y ¢,conocen cual es
' la historia de san Valentin o quien fue?

Es el cupido que avienta flechas a los enamorados para que
se enamoren. (14/02/2020)

Pablo:
Haciendo uso de los recursos tecnologicos: laptop, proyector y bocinas les
mostré a los nifios un video el cual de forma animada contaba la historia de

San Valentin, quien fue y lo que hizo para que lo consideraran un Santo.

Figura 19. Proyeccion del video de la historia del dia del amor y la amistad en
el aula de 3ro. “B”. 14/02/2020.

De acuerdo con Segovia (2005) afirma que “desde ya unos afos, los
medios audiovisuales vienen constituyendo, en el contexto educativos,
instrumentos de comunicacion al servicio del profesor y recursos didacticos
cada vez mas importante en la mediacion profesor-contenido-estudiante”. (p.
11)
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Opté por la opcidn de reproducir un video en lugar de leer un cuento de la
historia, debido a que hoy en dia es mas accesible encontrar videos en Internet
que algunos cuentos en librerias o bibliotecas, claro, como docentes debemos
encargarnos que el contenido sea apto para los nifios y la informacién que el
video contenga sea veridica. Asi también como lo sostiene Buckingham, D.
(2008):

Hoy la infancia se encuentra atravesada y esta, incluso, definida por los
medios modernos —la television, el video, los videojuegos, Internet, los
teléfonos celulares y la musica popular- asi como por la inmensa
variedad de mercancias vinculadas a los medios que constituyen la

cultura contemporanea de consumo. (p.105)

Luego de observar el video realicé algunos cuestionamientos a los alumnos.

DF: ¢, Quién fue San Valentin?

David: El que tenia el vestido café.

Pablo: Se llama sosordote (sacerdote) que casaba a los novios a
escondidas.

Alice: Y un dia lo descubrieron y lo llevaron a la cércel.

Donovan: Y en la cércel curo a la hija del que lo vigilaba y la hizo ver.

Grecia: Y se murio el 14 de febrero y se hizo santo.

Dayami: Pobrecito, yo me imagino que él era buena persona.

Alessandro: Si era buena persona por eso se convirtié en un angel.

Pablo: Es cupido no angel. (14/02/2020)

En esta conversacion puedo notar que al oir y visualizar el video los
alumnos retuvieron informacion relevante de la historia, agregando lo que ellos
imaginaron que sucedio y que el video no explico. Para Gettinger (1984), el
valor de estas tecnologias radica en que el potencial “es tan limitado como la
imaginacion de los nifios. Constituye otro tipo de herramienta para ensanchar

los limites del aprendizaje y excitar la imaginacion”. (p.246)

Después de observar el video y comentar acerca de la historia, los alumnos
se colocaron pijamas porque dias antes propusieron realizar una pijamada con
motivo de celebrar el dia del amor ya la amistad y en la hora del recreo ver una
pelicula, a su regreso buscaron la tarjeta y obsequio, comenté las reglas que

debiamos seguir para salir a la explanada, asi como la dinAmica para realizar

53



el intercambio. Al salir juntos formamos un circulo, nos sentamos en el piso y
con ayuda de la tdbmbola de participaciones mencionaria al primer nifio que
tomaria un nombre y describiria al compafiero que le correspondia para
descubrir a quien le daria los presentes y asi hasta que todos fueran

mencionados.

Figura 20. Intercambio entre compafieros del salon de 3ro. “B”. 14/02/2020.

Considero que esta actividad fue provechosa tanto para los alumnos como
para mi, debido a que al utilizar los medios audiovisuales aumento6 capacidad
de captar la atencidén de los alumnos, debido a que mostraron dispuestos y
emocionados al observar el video, porque consideraban que era como ver una
pelicula en el cine y la facilidad de complementar la explicacion de la historia,
aproximando al aula realidades lejanas en el tiempo y el espacio. Como bien

lo menciona Segovia (2005):

El uso de los medios audiovisuales por parte del profesor como recurso
didactico es el mas usual y extendido. Sin embargo, no debemos olvidar
gue los medios audiovisuales también se pueden convertir en un
recurso de expresion y comunicacion que puede ser usado por los
estudiantes. Esta perspectiva nos sitia en un modelo de ensefianza y
aprendizaje participativo, en el que prima la actividad del estudiante

frente a la pasividad y la mera recepcion de mensajes. (p.154)
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Al finalizar la actividad “escribiendo con la laptop” se puede mostrar el
resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de apreciaciony

la observacion. Como lo muestra la siguiente gréfica.
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Figura 21. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al

finalizar la actividad “historia del dia del amor y la amistad”. 14/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que 15 de 24
alumnos prestaron atencion al video informativo, compartieron lo aprendido del
tema y colaboran al realizar el intercambio. Los alumnos que se localizan en
este rubro son Dayami, Fatima M. Mateo, René, Grecia, Alice, Michelle V., Ana

N., Naomi L., David, Karla, Allison, Alexander, Jesus y Fatima V.

Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que cinco
alumnos: Arielle, Alessandro, Pablo, German y Donovan participaron del
intercambio, sin embargo, para ellos les resultdé dificil desprenderse del
obsequio, y al tener el que les dieron a ellos, comenzaron a jugar distrayendo

a los compairieros.

No lo realiza
En el porcentaje de la barra amarilla muestra que cuatro alumnos: Regina,

Amaia, Sergio y Josuha no realizaron la actividad, porque faltaron a clases
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1.5.3 Tercer momento

Unidad Didactica “Los artistas”.

La tercer jornada de practica de intervencion se llevé a cabo del 25 febrero al
06 de marzo de 2020, durante la jornada se trabajé con el area de desarrollo
personal y social de Artes en preescolar, con el propésito general: se espera
que al término de la educacion basica los estudiantes valoren el papel e
importancia de distintas manifestaciones artisticas locales, nacionales e
internacionales como resultado de procesos activos de exploracion y
experimentacién con los elementos basicos de Artes Visuales, Danza, Masica
y Teatro. (SEP, 2017, p.280) Con el propésito por nivel educativo: usa la
imaginacion y la fantasia, la iniciativa y la creatividad para expresar por medio
de los lenguajes artisticos (artes visuales, danza, musica y teatro) (SEP, 2017,
p.281)

Durante esta jornada se aplicaron cinco actividades enfocadas en el uso
del celular y la laptop con la intencion de que los alumnos interactuaran con
los aparatos tecnoldgicos para tomar fotografias, colorear y conocer personas

o lugares a distancia. De acuerdo con Alvarado Torres (2006):

Las préacticas educativas que involucren el uso de TIC le permitiran al
docente de educacion inicial propiciar espacios donde los nifios y nifias
interactien con las mismas, dando la posibilidad de obtener nuevas
experiencias que promuevan el desarrollo de habilidades cognoscitivas,
coémo asimilacion, la acomodacién, la organizacion, la intervencion y la
creacion de nuevos conocimientos, asi como también un aprendizaje

para toda la vida. (p.31)

La actividad “conociendo Facebook y presentacion de los artistas” la
relaciono con el area de desarrollo personal y social, con el propdsito: Que el
alumno el alumno conozca y describa ante sus compaferos a un artista de su
eleccion, empentando las herramientas basicas de Facebook., se localiza en
el organizador curricular 1: apreciacion aristica, en el organizador curricular 2:

percepcion e interpretacion de manifestaciones artisticas, con el aprendizaje
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esperado: Conoce y describe obras artisticas, y manifiesta opiniones sobre
ellas. (SEP, 2017, p. 290)

Para iniciar esta serie de actividades el dia lunes hice algunos
cuestionamientos acerca de la red social de Facebook, los nifios comentaron
acerca de lo que ellos conocen que es y como lo emplean sus conocidos 0
familiares:

DF: ¢, Qué es Facebook?

Alice:  Es sonde subes fotos y tus amigos te dan likes.

Sofia:  Mi hermano Pablo y mis papas tienen y por ahi se mandan
mensajes, 0 hacen video llamadas con mis primos o tios.

David: Ahi se ven videos graciosos.

Karla:  Mi mama también me lo presta para ver videos.

Michel: Mi hermana tiene y ahi vemos las publicaciones de sus amigas y

una vez la felicitaron por su cumpleafos y le aparecieron muchos
globos. (25/02/2020)

Al escuchar los comentarios de los nifios identifiqué que, a pesar de no ser
usuarios activos de esta red social, conocen muy bien para que sirve y como
se emplea, como lo sefala Prat (2012) “las redes sociales son uno de los
servicios preferidos de los internautas. Una visibilidad en las redes sociales
generara trafico hacia su sitio web”. (p.23) El generar trafico hacia las paginas
o redes sociales puede ayudar a mejorar el posicionamiento web, es por ello

por lo que Facebook es la mas reconocida a nivel mundial:

DF: Tengo otra pegunta ¢, conocen qué es o para que sirve una red
social?

NS: No.

Alessandro: Es la que ponen para jugar y pasar por arriba el balén.

DF: No, las redes sociales sirven para que las personas se

conozcan, platiquen, compartan informacion como fotografias
0 videos, son similares a Facebook, hace pocos afios
comenzaron a existir estas redes sociales y nosotros vamos a
jugar a crear un perfil en Facebook. (25/02/2020)

Al observar el amplio conocimiento del sitio web, hice el cuestionamiento
acerca de que, si conocen que es una red social, a lo cual todos los alumnos
contestaron que no sabian. Para Prato (2010), denomina redes sociales “a los

sistemas que agrupan usuarios bajo diferentes criterios, y permiten que las
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personas se conozcan y establezcan un contacto frecuente”. (p.18) En muchas
ocasiones este tipo de redes son abiertas, es decir cualquier persona puede
acceder a ellas y contactarse con cualquier persona de la comunidad. En otras,
se dice que son cerradas, porque cada usuario decide a quién desea admitir o
rechazar. Por ejemplo, las mas usuales son MySpace, Facebook y Linkedin.
Mostrandoles un cartel con el perfil de Facebook de Frida Kahlo, expliqué
a los nifios que cada uno deberia elegir a un artista para crearle un perfil, en
el cual destacaria el nombre, fotografias del personaje, actividad por la cual es
famoso, fecha de cumpleafios y amigos o conocidos, para presentar ante el
grupo y que lo todos lo conociéramos. Asi que a cada alumno se le asigno un

dia para exponer y diario participaban tres nifios al final del dia:

Figura 22. Exposicion del perfil de Facebook por los alumnos: Mateo y Sofia.
25/02/2020.

Al finalizar la actividad “presentacion de los artistas” se puede rescatar el
resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de apreciacion,
la presentacion por los alumnos y la observacion. Es por ello que al final de la
evaluacion de la actividad se muestran algunas evidencias del proceso de
trabajo realizado por los alumnos, como fotografias, las cuales a mi me
permitieron valorar el desempefio de cada uno, llevar una evaluacion y

valoracion mas clara por alumno. Como lo muestra la siguiente gréfica:
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Evaluacién general de la activiad: "presentacion
de los artistas”
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Figura 23. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
finalizar la actividad “presentacién de los artistas”, correspondiente a la unidad
didactica; “los artistas”. 25/02/2020.

Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que el 19 de 24
alumnos, presentaron al artista de eleccion empleando las herramientas
bésicas de Facebook, se mostraron seguros y con conocimiento del contenido
que presentaron. Quienes lograron este rubro son Arielle, Dayami, Sofia,
Alessandro, Fatima M., Amaia, Mateo, Pablo, German, René, Grecia, Alice,

Naomi L., David, Karla, Allison, Fatima V. y Jesus.

Regular

El porcentaje que se observa en la barra verde muestra que tres alumnos:
Sergio, Ana N. y Alexander, a pesar de que conocian el dia en que deberian
exponer, no se prepararon con dias de anticipacion y al exponer desconocian

del artista que estaban mostrando en el cartel.

No lo realiza
En el porcentaje de la barra amarilla muestra el dos alumnos no
presentaron la actividad, porque faltaron el dia en que debian exponer, en el

caso de Michelle fue debido a que se encontraban enferma y Josuha solo se
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presentd dos dias de esta jornada, se le dio a conocer a la madre de familia el

dia que le correspondia exponer, sin embargo, no lo mando.

La actividad “uso del celular para tomar fotografias” la relaciono con el area
de desarrollo personal y social, con el propdsito: Conocer la evolucion de la
camara fotografica mediante un video, y la emplee tomando fotografias a sus
compafneros para construir un autorretrato, se localiza en el organizador
curricular 1: Expresion artistica, en el organizador curricular 2: Familiarizacion
con los elementos basicos de las artes, con el aprendizaje esperado: Usa

recursos de las artes visuales en creaciones propoias. (SEP, 2017, p. 290)

Para esta actividad con dias de anticipacion se solicité a cinco padres de
familia para que el dia 27 de febrero asistieran a las 9:15 de la mafana para
colaborar en una actividad que los nifios realizarian empleando el celular, para

tomar fotografias y asi lograr un autorretrato:

DF: Hace dias hicimos un autorretrato como Frida Kahlo usando un
espejo, el dia de hoy no lo tenemos ¢ como podemos hacerlo?

Alice:  Nos paramos ahi en el tocador para vernos en el espejo.

DF: No, no cabriamos todos. Yo tengo mi teléfono solo que en la
pantalla no me puedo ver bien.

Sofia:  Con el teléfono ponemos la camara de enfrente y se ve como
espejo, mi mama lo usa a veces para verse.

DF: Es muy buena idea, es por ello que hoy van a venir algunos papas
para prestarnos un celular por equipos y haremos uso de la cAmara
para tomar fotografias.
¢, Quién sabe tomar fotos?

NS: Yo (Levantando la mano)

DF: Para tomar la fotografia ¢, qué debo hacer?

Mateo: Buscar una camarita en el teléfono y luego le picamos a la bolita y
ya saca la foto.

NS: Si asi es. (27/02/2020)

Solicité a un alumno que pasara al frente, le presté mi teléfono
desbloqueado y pedi que me ensefiara como debia tomar una fotografia, al
instante localizo la camara, pedimos apoyo a un compafiero para que posara

en la fotografia, al ser el teléfono grande uso ambas manos y con una de ellas

obstruyé el lente de la camara, asi que también expliqué la forma en que
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debemos tomar el teléfono para que no tapemos o salga borrosa la foto.

Stefanini, V. (2016) menciona que:

El autorretrato es aquella obra en la que él o la artista se usa a si mismo
de alguna manera para hablar de si mismo en algin aspecto. Ese hablar

de si mismo es una reflexién acerca del lugar que ocupan en el mundo.
(p.30)

En este caso por equipos se apoyarian para capturar las fotografias, al
llegar los padres de familia les asigné un equipo de trabajo, se dieron las
indicaciones pertinentes para el buen uso del celular y los alumnos salieron a

la explanada junto con el padre de familia de apoyo para realizar la actividad.

Figura 24. Alessandro tomando la fotografia a Allison en la actividad “uso del
celular para tomar fotografias”, correspondiente a la unidad didactica; “los
artistas”. 27/02/2020.

Al terminar este apartado de la actividad, en el salén proyecté algunas de
las fotografias que tomaron, en ellas comentamos los beneficios que tenemos
al usar la camara del teléfono, debido a que afios atras era necesario manda
arevelar las fotos, podian tardar dias en entregarlas o que, si la fotografia salia
borrosa o cortada, no habia remedio porque no lo sabiamos hasta que
veiamos las fotos. Asi también expliqué que las camaras fotografias han
evolucionado, porque ya después de solo tomar fotografias con la camara, se
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habia incluido a ella una pequefia pantalla en la cual se podia observar la foto
y en caso de que no ser agradable podiamos capturar mas, sin embargo, la
limitante era la cantidad de fotografias que se podian tomar.

Sin embargo, al usar el teléfono tenemos mayores beneficios porque
también nos permite observar la foto, tomar la cantidad que deseemos y no
hay un limite, porque estas pueden ser guardadas en el dispositivo movil, una
memoria RAM o en la nube, las podemos compartir de inmediato, incluso con
familiares o personas que se encuentren en otro lugar. Esto surgié debido a
que los padres se retiraron y algunos de ellos me enviaron las fotos por
WhatsApp y los nifios se sorprendieron de que al no estar los papas me

seguian llegando las fotos.

Se dio continuidad a la actividad el dia siguiente 28 de febrero de 2020
porque en casa debia editar las fotografias, cortarlas, plasmar todas a un solo
tamafio y formato para ser entregadas a los alumnos, al llegar al siguiente dia
les comenté que habia pasado algo en mi impresora y debido a eso las
fotografias habian salido cortadas y que necesitaba de la ayuda de todos para

gue quedaran completas.

Mostré un ejemplo de cdmo debian realizar el trabajo, y era dibujar la mitad
del rostro, contemplando todos los rasgos que tuviera: cara como 0jos, nariz,
boca, orejas, cejas, pestafias y cabello. Esparci por el salon las fotografias, los
alumnos las buscaron, fueron por los materiales necesarios para realizar el

trabajo, después del tiempo asignado entregaron el trabajo.
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Figura 25. Autorretrato de Alessandro en la actividad “uso del celular para
tomar fotografias”, correspondiente a la unidad didactica; “los artistas”.
28/02/2020.
Al finalizar la actividad “uso del celular para tomar fotografias” se puede
mostrar el resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de

apreciacion y la observacion. Como lo muestra la siguiente gréfica.
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Figura 26. En esta gréfica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al
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finalizar la actividad “uso del celular para tomar fotografias”. 28/02/2020.
Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que ocho de 24
alumnos al hacer el autorretrato incluyeron la mayor cantidad de

caracteristicas que tienen en el rostro, y en el caso de Alessandro, también
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dibujo el fondo del lugar en el que se encontraba cuando le tomaron la
fotografia. Los alumnos que se localizan en este rubro son Alessandro,

German, Sofia, Dayami, René, Michelle, Karla y Fatima V.

Bien

El porcentaje que se observa en la barra naranja muestra que 12 alumnos:
Arielle, Fatima M., Mateo, Grecia, Alice, Donovan, Sergio, Naomi L., David,
Allison, Alexander y Jesus, realizaron el autorretrato, sin embargo, no
colocaron todos los detalles del rostro, a Alice le costé bastante trabajo dibujar

la nariz y solicito ayuda de Dayami.

No lo realiza
En el porcentaje de la barra amarilla muestra que cuatro alumnos: Amaia,
Josuha, Pablo y Ana N., no realizaron la actividad, porque faltaron a clases,

sin embargo, si participaron al tomar las fotografias a excepcién de Josuha.

La actividad “coloreando en la laptop” la relaciono con el area de desarrollo
personal y social, con el propdésito: Hacer uso de la laptop para colorear
trabajando en equipo y respetando los tunos de participacion, se localiza en el
organizador curricular 1. Expresion artistica, en el organizador curricular 2:
Familiarizacion con los elementos basicos de las artes, con el aprendizaje
esperado: Usa recursos de las artes visuales en creaciones propoias. (SEP,
2017, p. 290)

Como inicio de la actividad consulté con los alumnos los materiales o
herramientas que se emplean para realizar dibujos o colorear, a lo cual

contestaron lo siguiente:

Alice Necesitamos pinceles.

Pablo Pinturas.

Fatima V. Colores o crayolas.

DF: ¢ Y sobre qué vamos a pintar o colorear?
German En hojas.

David: En la libreta. (02/03/2020)
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Los que los alumnos no sabian hasta ese momento era que no
ocupariamos ninguno de esos materiales y hariamos uso de la laptop, en el
Jardin de Nifios en la cual me encuentro realizando mis practicas de
intervencidn no cuenta con una sala de computo ni equipos, asi que con mis
compafieras solicité que me prestaran una laptop, para ello también invité a

cuatro madres de familia a que me apoyaran al ejecutar esta actividad.

Como sefiala Montgomery (1995) “la utilizacion de programas multimedia
implica ventajas para los estudiantes que tienen estilos de aprendizaje
diferentes a los de la ensefianza tradicional.” (p. 28) De igual forma Yazon et
al. (2002) sefialan que “el uso de la tecnologia potencia un pensamiento
diferente sobre la ensefianza y el aprendizaje, siempre que este no sea una
simple produccion del viejo modelo (dirigido por el profesor) con un nuevo

medio tecnolégico.” (p.56)

Al implementar el uso de las laptops, considero que innove la clase,
dejando de lado lo tradicional, hojas, pintura y colores, a lo cual también para

los alumnos fue motivante para trabajar y colaborar entre comparieros:

DF: ¢Y qué pasaria si no contamos con ninguno de eso
materiales?

Karla: Si tenemos, las pinturas estan ahi y los pinceles aca
(sefalando el lugar donde se encontraban cada uno de los
materiales)

DF: Hoy vamos a colorear de una forma diferente, solo usaremos
la laptop, ¢alguien tiene una idea de cédmo se hace?

Michelle: Vamos a usar unos circulitos que tienen muchos colores y ahi
le picas para elegir el que quieres y de ese color pintas.

DF: Es algo asi como lo que dice Michelle, por eso presten mucha

atencion a lo que les voy a mostrar en la pantalla. (02/03/2020)

Las mamas entraron al saldén y les solicité que también prestaran atencion,
porque cada una de ellas estaria a cargo de un equipo y en caso de que los
nifos solicitaran ayuda ellas estarian ahi para proporcionarla, también porque
al final de colorear ellas debian guardar el resultado para después proyectarlo

y mostrar el trabajo de cada uno de los equipos.
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Proyecté la pagina donde tomariamos los dibujos para colorear, explicando
que en cada una de las laptops ya se encontraba abierta para seleccionar el
dibujo que el equipo eligiera, al estar por equipos elegirian un nimero el cual
indicaria la participacion de cada alumno, a lo cual les daria dos turnos de
participar, al elegir el nUmero se les asignaba un color, el cual debian usar para
colorear los espacios que tuvieran ese numero, asi poco a poco con la

participacion de los integrantes del equipo tendrian el dibujo concluido.

En caso de terminar antes que otros equipos tendrian la oportunidad de
elegir otro para colorear, también expliqué que la aplicacion contaba con
diferentes herramientas para colorear, brocha, pincel, gis, marca textos,
colores y latas de aerosol que en nuestro caso esta Ultima es la que
usariamos, porque con ellas al seleccionar el apartado deseado lo rellena sin
dejar espacios, lo contrario a usar otra herramienta, porque estas apresuran el
trabajo permitiendo que todos participen y terminen el trabajo pronto, también
porque al usar otras herramientas para pintar deberiamos usar el touch de la
laptop y para algunos es complicado usarlo sin salirse de la linea:

DF: Nifilos 0 mamas ¢tienen duda de cdmo se va a trabajar?

NS: No.

Mamas No.

Michelle: ¢Todas las laptops tienen ratébn como ese (sefialandome) o como
vamos a hacer para agarrar el color para pasarlo?

DF: No, ninguna laptop tiene ratdn, este lo estoy usando en la mia
porque necesito estar cerca de la proyeccion para explicarles y
este raton se puede mover a donde yo quiera sin tener la laptop
a lado mio, no estoy usando el touch de la laptop porque no la
puedo alejar del proyector. Sin embargo, ustedes podran usar
solo el touch de la laptop y es lo mismo que usar el ratdn, porque

también tiene el pulso que es la flecha que podemos mover.
(02/03/2020)

Al tener claro como usar la aplicacién solicité que se reunieran por equipos
para asignar a la mama que apoyaria a cada equipo, salimos a la explanada
donde ya se encontraban listas las mesas, sillas y laptop para que cada equipo
comenzard a trabajar. Realizamos la actividad en la explanada de la institucion
debido a que la sefal de Internet no tenia el alcance suficiente a la distancia

que se encuentra el aula.
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Figura 27. Distribucion de equipos en la explanada del Jardin de Nifios Ignacio
Manuel Altamirano en la actividad “coloreando en la laptop” 02/03/2020

Cada equipo sigui6 las indicaciones en la actividad, respetando turnos y
apoyandose entre si, a lo que observé en todos los equipos, mientras el nifio
gue tenia la participacion, el resto del equipo le sefialaba o indicaba donde se

encontraban los nimeros que le correspondia seleccionar.

Figura 28. Alumnos del equipo verde trabajando en la acidad “coloreando en
la computadora” 02/03/2020
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Como lo menciona Delgado (1998):

El docente actual debe tener clara la utilidad de la computaciéon en el
proceso de ensefianza aprendizaje; esta es un recurso valioso que
puede ser usada para incentivar al estudiante, despertar en él una
mayor motivacion hacia el aprendizaje y desarrollar habilidades y

destrezas que permitan poner en marcha sus propias ideas. (p.1)

Al terminar cada equipo colaboro para regresar sillas y mesas al saldén,
proyecté el resultado de cada equipo y todos apreciaron lo que cada equipo

realizo:

2 2 23 RS 2 R 232717 B

Figura 29. Productos del equipo verde y rosa al finalizar la actividad
“coloreando en la laptop”. 02/03/2020.

También los felicité, porque a pesar de salir a la explanada y estar de forma
libre trabajado en equipos, ninguno de ellos se distrajo o hizo alguna otra cosa
gue no debia, también porque usaron el equipo de la forma adecuada, a lo
cual Alice propuso que trabajaramos mas actividades en la laptop y lo confirma
la UNESCO (1998) en la Conferencia Mundial de la Educacion Superior en el
siglo XXI:

Que los estudiantes utilicen las TIC favorece sus procesos de
aprendizaje pues les brinda oportunidades de acceder a la informacion.

Esto, enmarcado en un contexto caracterizado por el intercambio
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contindo, donde el docente debe estar preparado para transformar la

informacion en conocimiento y comprension. (p. 28)

Al finalizar la actividad “uso del celular para tomar fotografias” se puede
mostrar el resultado obtenido de forma grupal, por medio de las escalas de

apreciacion y la observacion. Como lo muestra la siguiente grafica:
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Figura 30. En esta grafica se da cuenta de los resultados que se obtuvieron al

finalizar la actividad “coloreando en la laptop”. 02/03/2020.
Muy bien

La cantidad que se observa en la barra azul da cuenta que 21 de 24
alumnos participaron y colaboracion con su equipo al realizar la actividad,
siguiendo las indicaciones pertinentes para hacer buen uso de la laptop y
respetando los turnos de participacion. Los alumnos que se localizan en este
rubro son Arielle, Sofia, Alessandro, Fatima M., Amaia, Mateo, Pablo, German,
René, Alice, Donovan, Michelle, Sergio, Ana N., Naomi L., David, Karla,

Allison, Alexander, Jesus y Fatima V.
No lo realiza

En el porcentaje de la barra amarilla muestra que tres alumnos: Dayami,

Grecia y Josuha no realizaron la actividad, porque faltaron a clase.
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1.6 Valoracion de la propuesta de mejora

La valoracion de la propuesta de intervencion de acuerdo con el propdsito:
desarrollar interés en los nifios al usar las TIC, para la adquisicion de
conocimientos. Al intervenir con en el desarrollo de las actividades, favorecio
la competencia genérica del Acuerdo 650: Emplea las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, en la unidad de competencia: Aplica sus
habilidades digitales en diversos contextos. (p.12) En cuanto a la competencia
profesional: Usa las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje, en la
unidad de competencia: Aplica estrategias de aprendizaje basadas en el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion de acuerdo con el nivel

escolar de los alumnos. (P.13)

La primera la considero porque es la principal dificultad que se presenta en
el contexto donde se desarroll6 mi préctica, en la que nos adaptamos a los
recursos que teniamos al alcance y a los tiempos que los padres de familia
tenian para apoyarnos en la ejecucion de las actividades planeadas y la
segunda porque cada actividad que realice la centre en las necesidades e

intereses de los alumnos, atendiendo al nivel escolar en que se encuentran.

La modalidad en las que se abordaron los temas fue con unidades
didacticas, considero que fueron funcionales al atender los temas de interés
de los alumnos, también en que el lapso de tiempo de cada tema no fue muy
largo y al desarrollarlo por talleres me permitio tener variedad de ellos

cambiando de estrategia, nombre y actividades en cada uno de ellos:

Elliott (1993) define la investigacion-accion como un estudio de una
situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accién dentro de la
misma. La entiende como una reflexién sobre las acciones humanas y
las situaciones sociales vividas por el profesorado que tiene como
objetivo ampliar la comprension de los docentes de sus problemas
practicos. Las acciones van encaminadas a modificar la situacion una

vez que se logre una comprensiéon méas profunda de los problemas
(p.24)
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Al finalizar cada unidad didactica realicé un informe de préctica, el cual me
permitié observar las areas de oportunidad que tenia al intervenir en el grupo
reflexionando y haciendo cambios en lo que fuese necesario, con la intencion

de mejorar en mi quehacer docente.

A pesar de no tener el equipo de cOmputo necesario para cada alumno los
padres fueron de gran apoyo, porque se muestran dispuestos en brindar la
ayuda cuando se solicita, en cuanto a los intereses de los nifios respecto al
uso de las TIC, es indiscutible que lo que mas les interesa es el juego, tomar
un dispositivo por sus propios medios para explorarlo, jugar, descubrir y
compartir. Es importante destacar que la interaccion que los nifios realizan
entre pares con el uso de las TIC ha permitido crear zonas de desarrollo
proximo (Vygotski, 2000), puesto que los nifios que son mas expertos en el
manejo de los dispositivos pueden orientar a quienes son menos expertos y

aportar en su aprendizaje.

Para mi como docente es importante enfatizar la importancia de las TIC en
mi diario vivir en la escuela, porque es una herramienta que contribuye en la
elaboracion de la planeacion, en el desarrollo de la clase, en la creacién de
material didactico virtual o fisico que pueda ser Util en el proceso de ensefianza
aprendizaje Asi también es importante estar consciente de que el uso de las
TIC en la educacion inicial ayuda al nifio a desarrollar destrezas para el manejo
del uso de la tecnologia como computadora, laptop, Tablet o celular. Siendo
una estrategia didactica que pone a trabajar sus sentidos auditivo, visual y
tactico.

Por lo que la clase se vuelve mas interactiva y se hace mas atractiva para
el nino. Se les debe de ensefiar desde pequefios que el Internet no es solo
para chatear o jugar, para que le tomen la debida importancia que esta tiene.
También, ayudan al nifio para su desarrollo cognitivo; porque este mismo
contiene, sonidos, animaciones para cuentos o videos informativos, que
causan mucha atencién para ellos. Es por ello que los docentes debemos estar
capacitados para poder afrontar estos nuevos avances, porgue es necesario

estar a la par de las exigencias del mundo moderno.

71



2. Conclusiones
Implementar las TIC como estrategia en el ambito educativo es donde las TIC
cobran mayor fuerza debido a que trae beneficios tanto para los alumnos como
para el educador, optimizando el procesamiento de la informacion, asi como

el desarrollo de habilidades.

De acuerdo a las competencias genéricas y profesionales que se
plantearon mejorar de acuerdo a mi perfil de egreso docente, que hace
referencia al uso y empleo de las Tecnologias de Informacion y Comunicaciéon
como herramienta fe ensefianza aprendizaje, se logré un avance significativo
en el disefio de situaciones didactas, debido a que estas atendieron a las
necesidades e intereses de los alumnos adecuandolas al nivel escolar y a las
herramientas que teniamos al alcance obteniendo resultados favorables en la

implementacion.

Por esta razon se involucran las TIC en algunas actividades dentro y fuera
del aula, logrando involucrar los diferentes temas y asi favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje que beneficia la adquisicion de nuevas habilidades
linglisticas, matematicas, comunicativas, sociales centradas en el proceso de
aprendizaje, las TIC favorecen el aprendizaje de los nifios porque asi ellos
entienden mejor debido a que son méas auditivos y visuales, ademas las TIC
facilitan el proceso debido a que al integrarlas a la clases hacen que las
actividades sean atractivas, dinamicas, significativas respetando intereses y

necesidades particulares.

El proceso para ejecutar algunas actividades fue complicado debido a las
circunstancias que se presentaron al no contar con equipo de cémputo, para
ello con ayuda de la directora escolar elaboré un oficio en el cual solicitamos
a la presidenta municipal equipos de cémputo, hice entrega de este esperando

una respuesta favorable, sin embargo, no tuve respuesta alguna.

Es por ello que tuve que adaptarme al contexto y las circunstancias, para
esto solicite a mis compafieras de practica que me prestaran sus equipos de
cOmputo, realizando un cronograma para saber qué dias podria usarlas y asi

planear mis actividades, esto me ayudo a comprender que la eficacia de la
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actividad y el logro de los propositos establecidos dependen del papel que
desempenfa el docente, tanto como disefiador y aplicador de los mismos por
lo que de forma anticipada deben preverse los materiales a utilizar para

ejecutar la actividad y alcanzar el logro de los objetivos propuestos.

Cabe mencionar que es importante destacar que, dentro del rol docente,
durante seleccion, disefio y empleo de las actividades didacticas, la
capacitacion y actualizacion permanente del maestro son de importancia,
porque permiten superar expectativas de la practica pedagodgica
desempefiada, en beneficio directo del aprovechamiento académico del

alumno.

Esta investigacion es relevante para la educacion, porque constituye un
referente tedrico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
educandos, favoreciendo la adquisicion de nuevos aprendizajes significativos,
que trae beneficios para el desarrollo de capacidades, y alcanzando el méximo
desarrollo en el aprendizaje.

Se concluyé que con el uso de las TIC se evidencia mayor autonomia por
parte de los educandos al ampliar la oportunidad de intercambiar experiencias,
aprendizajes y generar nuevos conocimientos entre pares. Cabe destacar que
durante las actividades ejecutadas se tuvo aceptacion por parte de los
docentes, padres de familia y alumnos al aplicar las TIC, con ellos podemos
invitar a los padres de familia a formar parte de las actividades que se realizan

con los alumnos y asi ellos puedan contribuir al aprendizaje.

73



3. Recomendaciones

Como docente se debe ser consciente de las metas educativas y sobre la
manera en que se potencializa la adquisicion de nuevos aprendizajes, segun
las posibilidades brindadas en las instituciones educativas. Cada educador
tiene ritmos y estilos de ensefar, ademas de que algunos todavia creen que
ensefiar es transmitir conocimientos, olvidando que son los educandos los
protagonistas del proceso de aprendizaje y que las TIC pueden apoyar dicho

proceso.

Dentro del Jardin de nifios “Ignacio Manuel Altamirano”, donde realicé mis
practicas de intervencion pude observar que las maestras hacen el minimo
uso de las herramientas que la tecnologia ofrece, es por ello que hago la
invitacion a los docentes para que actualicen los conocimientos y habilidades
relacionados con el uso de las TIC para responder a las exigencias de la
sociedad cambiante, disefiar ambientes de aprendizaje que respondan las
necesidades de la comunidad educativa, logrando ponerse en la situacion del
otro, teniendo en cuenta el contexto, fortaleciendo la autonomia, la confianza,
la libertad de expresion, el pensamiento critico - reflexivo, para permitir que la
adquisicion de aprendizajes sean significativos para la cotidianeidad y aportar

al mejoramiento de la calidad de vida de los educandos.

Invitar a los padres de familia a contribuir en la solicitud de equipamiento
para las escuelas que no cuentan con materiales o herramientas de computo,
porque es indispensable en la formacion de los alumnos, asi también invitando
a las instituciones correspondientes a dotar con herramientas tecnologicas de
Educacién Basica, para que la introduccion de las Nuevas Tecnologias de
Informacién y Comunicacion dentro del sistema educativo, comience con una

plataforma adecuada a las necesidades que actualmente exige la educacion.
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