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SIGNATURA: MATEMATICAS
ESRATEGIA: LA TIENDITA

CONTENIDO: resolucién, mediante diferentes procedimientos, de problemas que impliquen la nocion
de porcentaje: aplicacion de porcentajes, determinacion, en casos sencillos, del porcentaje que
representa una cantidad (10%, 20%, 50%, 75%); aplicacion de porcentajes mayores que 100%.
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APRENDIZAJE ESPERADO: calcula porcentajes e identifica distintas formas de
representacion (fraccién comin, decimal, %)



DESCRIPCION
DE LA
ESTRATEGIA
DIDACTICA




INICIO (sesion 1)
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Organizar a los alumnos en mesa redonda dentro del salén de clase y
aplicar la técnica “La telaraina” para hacer el rescate de conocimientos
previos con preguntas detonantes como:

¢ Qué es una tienda?

¢Han ido a una tienda?

¢Para qué nos sirve tener una tienda cerca de casa?

¢ Qué hace la persona que trabaja en la tienda y quienes van a la tienda?
¢ Qué venden en la tienda mas cercana a tu casa?

Preguntar: Si quisiéramos jugar a la tiendita.

¢ Qué tendriamos que hacer para poner una tiendita en el salén?
cConoces el signo del %?

¢ Sabes cual es su valor?

¢En qué situaciones has visto que se emplea?

¢Has resuelto algun problema donde utilices el signo?

cHan ido de compras y han visto productos que tienen descuento?
¢Saben como se aplica el descuento?



omentar de manera grupal respecto a los cuestionamientos
anteriores.

> Dar a conocer a los alumnos el aprendizaje esperado, contenido e
instrumentos de evaluacion para organizar espacios, materiales y
tiempos para concluir con éxito sus actividades.

> Salir al patio para llevar a cabo la técnica “El barco se hunde”

donde los alumnos se distribuyen en el patio y a la indicacién el
barco se hunde y sélo se salvan grupos de 4 personas, los alumnos
integran rapidamente en equipos de cuatro, y asi sucesivamente
hasta formar 4 equipos de 5 integrantes.

> Organizados en equipos en el aula de clase, aplicar a los alumnos el

to matematico siguiente: la mama de Juan Manuel fue a Elektra
e Valle de Bravo compro una television que tenia un precio de
$6,250, pero tenia un descuento del 25%. ;¢Cuanto pagé la mama de
Juan Manuel por la television? Dar un lapso de 10 minutos para
resolver el desafio.




> A través de una lluvia de ideas los equipos socializaran los
resultados y validaran sus procedimientos.

> Como actividad extra clase los alumnos realizaran una
entrevista al tendero mas cercano con las siguientes
preguntas, las cuales se entregaran de manera escrita en el
cuaderno:

» ;A qué se dedica usted aqui en la tienda?
= ;Qué productos vende?

= ;Qué usan las personas para pagarie por los productos que
compran?

» ;Como le hace para saber cuanto le debe cobrar por los
productos que compra una persona?

= ;Qué hace para saber cuanto debe dar de cambio?



DESARROLLO (sesion 2)




Comentar de manera grupal las respuestas de la entrevista realizada.

Proyectar a los alumnos en el aula de clases un video en donde se observen
situaciones problematicas sobre porcentajes, fraccion comin y decimales
(PORCENTAJES Super facil | para principiantes - YouTube Daniel Carreén); realizar
comentarios de manera grupal sobre lo que observaron.

Explicar a los alumnos que el porcentaje se puede representar con una
fraccion o con un decimal. 25% se puede representar como: 25/100 = ', =
0.25

Mostrar a los alumnos algunas imagenes u objetos en venta con descuento
para plantearies problemas, donde calculen porcentajes menores a 100%.

Integrados en Ilos mismos equipos disehar e ilustrar problemas
contextualizados a su vida diaria, relacionados con el uso de porcentajes,
decimales y fracciones en donde el docente se encuentre monitoreando los
equipos de trabajo y fortaleciendo las areas de oportunidad que se presenten.

Compartir y evaluar entre equipos los problemas y procedimientos empleados
para la resolucion de los mismos.

Solicitar a los alumnos con anterioridad que por equipos lleven a la siguiente
clase juguetes, prendas de vestir, productos o envolturas, caja registradora,
billetes y monedas didacticas para realizar el juego de la tiendita.


https://www.youtube.com/watch?v=ETvdnLWIFhU

DESARROLLO (sesion 3)




espacio destinado para jugar a la “Tiendita”, sera el aula de clases;
cada equipo apoyara para la ambientacion de la misma, considerando
acomodo de productos por secciones, (ropa, juguetes, alimentos, entre
otros), el mobiliario del aula se acomodara de manera estratégica para
que se coloquen en ellas los productos; habra equipos encargados del
etiquetado de precios, cajeros y personas que acomodaran en bolsas
los productos.

Pedir a los alumnos que se enumeren del 1 al 21 y solicitar que
i ren dos equipos, el primero se integrara por numeros nones y el
segundo por numeros pares.

xplicar a los alumnos que para jugar a la “Tiendita”, el equipo 1 sera
quien se encargue de la venta de productos, en donde los ofertaran con
sus respectivos descuentos y los integrantes del equipo 2 seran
quienes compren los productos; en un lapso de 20 minutos se
intercambiaran roles para que apliquen sus conocimientos adquiridos
en la venta y compra de productos, de tal manera que ellos mismos
identifiquen sus areas de oportunidad.



ealizar comentarios sobre el juego donde los alumnos argumenten como
se sintieron en el desarrollo de los diferentes roles asumidos en la
actividad, qué aprendizajes adquirieron, qué actitudes y valores se
fomentaron durante el juego.

» A través de la siguiente lista de cotejo los alumnos realizaran su
autoevaluacion:

INDICADORES NIVELES ESTIMATIVOS
Sl NO

B Respeté los turnos para participar.
B2 Cumpli con los materiales solicitados.
n Colaboré con mis compaiieros durante la actividad.

n Logré resolver problemas utilizando porcentajes.
- Participé activamente con mis companeros de equipo.

En binas resolveran los desafios matematicos 30, 31, y 32 de su libro de
texto relacionados con el porcentaje.



»CIERRE (sesion 4)




=»Proporcionar un material impreso con
problemas matematicos que resolveran de
manera individual para medir sus avances; a
és de este ejercicio se identificaran las
bilidades y fortalezas de cada uno de los
lumnos y seran retomadas para
realimentar el aprendizaje esperado.




FORMAS DE ORGANIZACION:

Trabagjo individual, en binas y en equipo.

ESTRATEGIAS:

Liuvia de ideas, tfrabajo en equipo, trabajo colaborativo.
FORMAS DE INTERVENCION:

Facilitador, activa,
observadora, guia, moderador.




ACCIONES QUE NO LOGRARON EL APRENDIZAJE
ESPERADO

Resolver problemas de manera auténoma
(ubicacion de los numeros decimales al
restar o sumar, convertir una fracciéon comin
a numero decimal, la comprension lectora).

No comunican informaciéon matematica al
expresar o al validar procedimientos y
resultados para justificar sus
procedimientos y soluciones.

Falté realizar mas ejercicios de calculo de
porcentajes para realimentar el tema con los
alumnos que no lograron el aprendizaje
esperado.

Algunos alumnos no respetaron el turno de
participacioéon en el juego

CAUSAS

Algunos niiios no tienen la habilidad de La
comprension lectora ya que se les dificulta
entender lo que leen por lo tanto no logran
resolver los problemas porque no entienden
qué procedimiento utilizar.

La falta de conocimientos y comprension
que en algunos alumnos existe de lo que
significa tanto por ciento.

Faltaron actividades extra clase que
apoyaran a los alumnos en la realimentacion
del tema.

Fomentar actividades en equipo para que los
alumnos aprendan a resolver problemas y
actividades en colectivo.



INSTRUMENTO
DE EVALUACION




Nombre del alumno (a):

Destacado (1)

Siempre identifica las
formas de representacion
(fracciébn comun, decimal, %)

Siempre resuelve
problemas de porcentajes de
10%, 20%, 50%, 75%).

Siempre aplica
porcentajes mayores que
100%.

Siempre emplea diferentes
procedimientos para resolver
problemas de tanto por ciento.

Siempre plantea
problemas que impliquen la
aplicacion de porcentajes.

Grado: Sexto

RUBRICA
NIVELES DE DESEMPENO

Bueno (0.75)

Suficiente (.5)

DESCRIPTORES

Algunas veces identifica las
formas de representacion
(fracciébn comun, decimal, %)

Algunas veces logra
resolver problemas de
porcentajes de 10%, 20%, 50%,
75%).

Algunas veces logra aplicar
porcentajes mayores que 100%.

Algunas veces emplea
diferentes procedimientos para
resolver problemas de tanto por
ciento.

Algunas veces plantea
problemas que impliquen la
aplicacion de porcentajes.

En ocasiones logra
identificar las formas de
representacion (fraccion comdan,
decimal, %)

En ocasiones logra
resolver problemas de
porcentajes de 10%, 20%, 50%,
75%).

En ocasiones logra
aplicar porcentajes mayores
gue 100%.

En ocasiones emplea

diferentes procedimientos para
resolver problemas de tanto por
ciento.

En ocasiones plantea
problemas que impliquen la
aplicacion de porcentajes.

APRENDIZAJE ESPERADO: CALCULA PORCENTAJES E IDENTIFICA DISTINTAS FORMAS DE REPRESENTACION (FRACCION COMUN, DECIMAL, %.

Insuficiente (.25)

No logra identificar las formas
de representacion (fraccion comun,
decimal, %)

No logra resolver problemas de
porcentajes de 10%, 20%, 50%,
75%).

No Jogra aplicar porcentajes
mayores que 100%.

No Jogra emplear diferentes
procedimientos para resolver
problemas de tanto por ciento.

No Jogra plantear problemas
que impliquen la aplicacion de
porcentajes.



MATERIALES Y/O RECURSOS DIDACTICOS

Lapiz, goma, sacapuntas, billetes y monedas didacticas, productos de
despensa, computadora, proyector, juguetes, prendas de vestir,
estambre cuaderno, material impreso, camara, cuaderno de notas,
regla, impresora, caja registradora, material impreso, pintarron.

BIBLIOGRAFIA

Plan de Estudios 2011, Programas de Estudio 2011 Guia para el
maestro Educacion Basica primaria sexto grado, Fichero de
Matematicas sexto grado.




EVIDENCIAS
ESTRATEGIA “LA TIENDITA”

Técnica el barco se hunde para la integracion de equipos.

Alumnos colocando precios a los productos.

Alumnos eligiendo juguetes para comprar.



Alumnos realizando pagos de los productos adquiridos.
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Problemas de porcentaje resueltos por los alumnos.



A g ik et o Qdbetng B e v P

e e L b W M
ey T T ¥ x‘ O
S X iaa »» n o

Problemas de porcentaje en material impreso.
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