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Presentacion

Es innegable la importancia de las matematicas en la vida del hombre. Casi no hay actividad humana en la que
no se encuentre alguna aplicacion de conocimientos matematicos. Si un nifio cuenta sus juguetes, si una madre
de familia calcula sus gastos, si se acomodan muebles en cierto espacio disponible, si se mide un terreno
agricola, si un ciudadano interpreta una noticia periodistica acerca de los usos que se le dan a los impuestos,
etc. Estan aplicando conocimientos matematicos.

Es decir, la asignatura de matematicas favorece el desarrollo intelectual del ser humano al mejorar su habilidad
para descubrir caracteristicas comunes, establecer leyes acerca de los mismos, ordenar y clasificar.

Se pretende que el nifio de primaria llegue a descubrir que las matematicas son Utiles y necesarias tanto para
las aplicaciones que él puede hacer de las mismas, como la formacién intelectual que le brinda. Es conveniente
que el educando encuentre en las matematicas un lenguaje que le ayude a plantear y resolver una gran
variedad de situaciones cotidianas y organizar sus ideas. Usando las matematicas en este sentido, el nifio
también se familiariza en la elaboracién y manejo de modelos de la realidad y la aplicacion de diversos
algoritmos lo cual vendra a dotarlo de una buena herramienta para entender su mundo natural en su beneficio,
asi mismo desarrollar la competencia matematica de validar procedimientos y resultados y tener la habilidad
de resolver problemas que impliquen dividir nameros naturales empleando algoritmos convencionales.

El siguiente material didactico se utilizo en el grado de 5° grupo A, en la Escuela Primaria “Amado Nervo”,
tiene la finalidad de estimular el interés y la adquisicion de destrezas en la resolucién de problemas donde los
alumnos utilicen las operaciones basicas de division, multiplicacién, suma y resta en su vida diaria.



Justificacion

El alumno es un elemento dinamico en el proceso de aprendizaje de las matematicas y el maestro es el enlace
gue debe de existir en diversas actividades de la asignatura, por lo tanto ningin conocimiento se debe de
realizar en forma aislada, buscando asi la relacidn en todos los aspectos referentes a las operaciones basicas y
en este caso a la division. Se trata de una forma de ensefianza de las matemaéticas por medio de un juego o
actividades ludicas; que dejen al alumno conocimientos significativos al realizar las operaciones necesarias
para resolver lo que se le plantea.

A través de “Reunion de espias” los alumnos resuelven divisiones y otras operaciones, no de una forma
tediosa, sino al contrario de una forma divertida mediante el juego, ya que la psicologia genética ha
demostrado que el juego espontaneo en la vida infantil es el medio que posibilita que se ejercite la iniciativa y
se desarrolle la inteligencia, en una situacion donde los nifios estan naturalmente motivados para el juego, y la
evolucion de éste esta intimamente relacionada con todo el desarrollo evolutivo del nifio y poner en manifiesto
sus intereses.

Objetivo

® Estimular en los alumnos el interés y la adquisicion de destrezas en la resolucién de problemas donde
se utilicen las operaciones basicas de divisidn, suma, resta'y multiplicacion para el uso en su vida
diaria.



Proposito

® Fortalecer en los alumnos su habilidad para resolver operaciones bésicas de divisién, suma, resta y
multiplicacion mediante el juego para la mejora de los aprendizajes.

“Reunion de Espias”

Intencidn didactica:

Que el alumno, mediante el juego “Reunidn de espias™, logre resolver las operaciones basicas de division,
suma, resta y multiplicacion.

Materiales:

1 laberinto de los espias con la medida de 1 metro x 1 metro, se elabora a mano con imaginacion y creatividad,
los espias pueden ser recortes de dibujos animados que estén de moda o les gusten a los alumnos.

1 cuaderno.

1 lapiz.

1 goma.



Reglas del juego:

Deben seguir el camino de acuerdo al resultado correcto de la division.
Evitar saltar las casillas.

Organizacion:

Se puede trabajar en equipo, binas o de forma individual.

Desarrollo de la actividad.

Para iniciar:

Se comienza la actividad creando un ambiente de aprendizaje, mencionando que jugaremos a una reunion de
espias; a los alumnos se les preguntara: ¢saben qué es un espia? ¢saben como se visten y qué hacen en ese
trabajo? Se les explica que es un juego matematico que ayudara a que practiquen la division. Se le mostrara el
material concreto al grupo y se continuara con la motivacion preguntando: ¢Quién quiere descubrir a que espia
sera entregada la mision?

Se pide su participacion a los alumnos para que lean cada uno de los personajes y explicar que el juego inicia
dando un tablero del laberinto con los personajes espias y preguntar: ;Quién me dice donde esta Mat Maton? y
mencionar a los alumnos que él es un espia y tiene que entregar un mensaje secreto pero no le han dicho a
quién y preguntar: ;Como se llaman los demés espias? Pedir la participacion para leer los nombres de los
demas personajes: Pedro, Miguel, Alfredo, Alonso, Daniel, Sam, Lalo, Luciano, Pepe, David, Beto, Gael y
Kin fu.

Sus instrucciones dicen:



Cuando llegues a una casilla roja, divide el namero blanco entre el nimero azul y sigue la ruta que sefiala la
respuesta correcta.

Al final descubriras a quién le entregara el mensaje.

Durante el desarrollo:

Una vez dadas las indicaciones se permitird que el alumno realice las operaciones que le conduzcan al espia
correcto, se hace un monitoreo para observar a qué alumnos se le dificulta realizar el algoritmo y en caso
necesario se le brinda apoyo personalizado.

Para continuar:

Una vez que los alumnos tuvieron el tiempo necesario se cuestion: ¢Cual espia es al que le entregara el
mensaje? Se escriben los nombres que ellos mencionan, posteriormente se solicita a 2 alumnos expliquen a sus
comparieros la resolucion de las divisiones que realizaron para llegar al nombre del espia correcto.

Para concluir:
Se les cuestiona a los alumnos qué dificultades tuvieron y atenderlas, motivarlos a que creen ese laberinto de
otra forma divertida donde utilicen la divisién o aumentar mas casillas al laberinto, el limite es su imaginacion.



“Reunion de Espias”




Conclusiones

A los alumnos los motiva el juego y al seqguir el laberinto se puede observar que realizan la division con
algoritmo y algunos sin él, este material crea un ambiente agradable donde ellos aprenden de manera divertida
y eficaz, de igual manera se fortalece la habilidad para resolver una division, asi los alumnos crean sus propias
comunidades de aprendizaje de acuerdo a sus intereses y necesidades, creando su zona de desarrollo proximo;
en la actividad hay alumnos que le explicaban a sus comparieros como resolver las divisiones y a su vez, ellos
entusiasmados por seguir jugando en el laberinto lograban resolverlas, buscando el resultado experimentando
y socializando sus ideas.

Por ello considero que la mejor situacion para aprender resulta ser aguella en donde las actividades sean
agradables y satisfactorias para el nilo como el juego y a su vez, sean consideradas como actividades
integradas: juego-trabajo. Piaget considera el juego como una actividad que permite la construccion del
conocimiento en el nifio, sin embargo, debido a la diferencia excluyente entre trabajar y juego, tan comun en
nuestra sociedad, los maestros a veces perdemos esa herramienta didactica esencial para el desarrollo del nifio.
El juego es una actividad que transforma imagenes, a esto se debe que el juego del nifio pueda prescindir de
accesorios, de objetos concretos o juguetes, la demostracion clara esta en la escuela.

Cabe mencionar que el propdsito de esta actividad es incentivar a los alumnos a resolver la division, pero no
de una manera tediosa sino todo lo contrario, de manera divertida por lo que también sirve como apoyo para
verificar con qué alumnos es necesario seguir fortaleciendo la practica y resolucion de las operaciones basicas
y quiénes, al encontrar al espia, y brindar el mensaje, lo dominan de manera correcta creando su propio
aprendizaje.



Evaluacion

LISTA DE COTEJO

GRUPO: BLOQUE: ACTIVIDAD |Reunidn de espias | FECHA:
NOMBRE DEL ALUMNO(A):
EJECUCION
No. INDICADOR Sl NO OBSERVACIONES
\ X
Utiliz6 el procedimiento Yy/o
1 algoritmo  correcto de la
operacion basica de la divisién
para su resolucion.
5 Obtuvo el resultado correcto en
cada division.
Durante la resolucion de la
actividad mostro una actitud
3 |de responsabilidad, disciplina y

de respeto entre sus
compafieros




Bibliografia
Hinojosa C. Marcela (1996).Juega con las matematicas 3, México, Trillas.

Zapata Oscar (1989), El aprendizaje por el juego en la escuela primaria, México, Pax.

Programas de Estudio 2011, Educacion Basica. Guia para el maestro. Quinto grado. SEP 2011.



