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INTRODUCCION

La transformacién de la pedagogia como medio para alcanzar los fines educativos coloca al
docente en el centro de la creatividad para crear materiales diddcticos que ayuden a lograr

aprendices activos, creativos, interesados por aprender y por lograr los aprendizajes de calidad.

Tomando como premisa el mantener interesados a los alumnos es que se involucra el juego como

una herramienta mds para la adquisicién del conocimiento.

El material diddctico es aquel que redne medios y recursos que facilitan la ensefianza y el
aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo para facilitar la adquisicién de

conceptos, habilidades, actitudes y destrezas.

Es importante tener en cuenta que el material didactico debe contar con los elementos que
posibiliten un cierto aprendizaje especifico. De aqui surge la idea de la loteria de conceptos

matemadticos dirigido a alumnos de quinto y sexto afio.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL: El alumno comprende y adquiere conceptos fundamentales para resolver

problemas matemadticos diversos.

OBJETIVO PARTICULAR:

Adquirir una actitud positiva hacia las matemdticas, desarrollando confianza en sus
propias capacidades.

Adquisicion de conceptos matemdticos a través del jugo.

Uso del lenguaje matemadtico en el dia a diay en la resolucion de problemas.

Desarrollo del pensamiento légico matemadtico.
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FUNDAMENTOS TEORICOS.

MATERIAL DIDACTICO
DEFINICION

Si queremos comprender qué es un material diddctico, debemos comenzar por entender el
significado de la palabra "diddctica”. Segln Gutiérrez Saenz la "Diddctica es la ciencia que trata
del fenémeno ensefianza-aprendizaje en su aspecto prescriptivo de métodos eficaces” (Gutiérrez,
1980, p. 15). Se encarga de buscar métodos y técnicas para mejorar la ensefianza, permitiendo

abordar, analizar y disefiar los esquemas pedagdgicos.

Una vez establecido el uso que le daremos a la palabra diddctica, proseguiremos con la definicion
de material diddctico. En 2012, surge la definicién elaborada por Pablo Alberto Morales en su obra
Elaboracion de material diddctico en la cual plantea lo siguiente: Se entiende por material
diddctico al conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion,
despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas de los
mismos, ademds que facilitan la actividad docente al servir de guia; asimismo, tienen la gran virtud
de adecuarse a cualquier tipo de contenido (Morales, 2012, p. 10). Esto nos permiten entender, en

un inicio, la importancia que tiene el material diddctico en la educacién.
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ELEMENTOS Y CARACTERISTICAS DE UN MATERIAL DIDACTICO

Al momento de incursionar en la blisqueda o elaboracién de un material diddctico, debemos tomar
en cuenta ciertas caracteristicas fundamentales que no podemos dejar pasar, Ferndndez,
Alburquerque y Paredes explican que estas caracteristicas son:

- Que sean aprovechados los recursos que ofrecen los diferentes contextos sociales, culturales y
geogrdficos del pais, para la realizacion de actividades, asi como para la confeccién de diversos
recursos.

- Que el material elaborado con recursos del medio posibilite que el nifio o la nifia realice una serie
de combinaciones, que le divierta y favorezca su desarrollo fisico, cognoscitivo y afectivo.

- Que responda a las tareas concretas del proceso educativo.

- Que corresponda con la edad del nifio (a) ajustdndose a su nivel de desarrollo evolutivo.

- Que reflejen claramente sus propiedades y cualidades, por ejemplo: colores vivos, formas
agradables. - Que sea resistente, para garantizar su durabilidad.

- Que sea comodo de transportar y guardar.

- Que no ofrezca peligro.

- Contar con un repertorio variado y selecto de juegos, juguetes y materiales.

- Que se posibilite su uso, tanto en actividades individuales como grupales (2009, pp.14, 15).
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PROPUESTA.

MATERIA: MATEMATICAS

GRADO AL QUE VA DIRIGIDO: ALUMNOS DE QUINTO Y SEXTO DE PRIMARIA
PROBLEMATICA QUE MOTIVO A DESARROLLAR EL MATERIAL: Se observaba que los alumnos
al realizar un problema no contaban con los conceptos bdsicos para su resolucién, lo que se
mostraba en sus nervios, desarrollo del problema y resultado del mismo.

CARACTERISTICAS:

LOTEREA.

Descripcion general.

Consta de 26 cartones, cada uno con 8 ejemplos y nombre del concepto, y sus respectivas tarjetas
para dar lectura a los conceptos.

Ambos elementos se encuentran en formato digital, con la finalidad de ampliar la cantidad de
conceptos por carton.

Pueden ser enviado por correo a los alumnos el documento de Word con la finalidad de un estudio
previo en casa.

DINAMICA Y REGLAS.

1.- Se le entrega a cada jugador un cartén y las fichas necesarias para cada casilla.

2.- El docente da lectura a las cartas con las definiciones de los conceptos, al inicio para que se
familiaricen con los conceptos se puede leer todo ejemplo: Angulo entrante, es el dngulo cuya
medida es mayor a 180° y menor a 360°, posteriormente se elimina el concepto y solo se leerd la
definicion.

3.-Gana la persona que logra llenar su carén.
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POSIBLE MODIFICACIONES.

PROYECTADO:

1.-Se seleccionan algunos catones de la loteria, y se proyectan.

2.-Se seleccionan a dos o tres personas y se les enfrega un dardo o un matamoscas.

3.- El docente da lectura a la definicion.

4.- El alumno desde la distancia que indique el docente el alumno lanza el dardo al concepto

correcto o bien lo golpea con el matamoscas.

EN EQUIPO

1.-Se necesitard la impresion en una hoja carta u oficio.

2.- Se juega en parejas, donde cada pareja tiene "n" cantidad de fichas de un color (el numero de
fichas es de acuerdo a las casillas del tablero)

3.- El docente lee el conceto.

4.- El primero que coloque la ficha en el conceto correcto se lleva el punto.

BENEFICIOS DEL JUEGO.

De manera general se cumple con uno de los propésitos de transformar la pedagogia, ademds de
cumplir con los rasgos de egreso de educacién primaria, ademds de dar continuidad con el siguiente
nivel. De manera particular el alumno comprende mejor los conceptos, ya que se esta trabajando
los diferentes canales el auditivo al escuchar el concepto, el visual en el cartdn, y el kinestésico
en el movimiento (juego).

Los alumnos se ven motivados, mas contentos al estar jugando, se desarrolla el sentido de
competencia ademds del trabajo en equipo, pueden desarrollar estrategias durante el trabajo en
equipo.

Incluso la familia puede involucrarse en el juego ya que los cartones originales tienen una medida

de 16X11 cm, lo cual lo convierte en un material de fdcil movilidad
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ANEXOS

CONCEPTOS A TRABAJAR

Angulo Agudo: dngulo que es mayor de 0° y menor de 90°.

Angulo Recto: dngulo cuya medida es de 90°.

Angulo Obtuso: dngulo que es mayor de 90° y menor de 180°.

Angulo Colineal o Llano: dngulo cuya medida es 180°.

Angulo Entrante: dngulo cuya medida es mayor a 180° y menor de 360°.

Angulo Perigonal: dngulo cuya medida es igual a 360°

Angulo: estd determinado por dos semirectas que constituyen los lados, con un origen comin
llamado vértice.

Angulo Complementario: dngulos que al sumar las medidas angulares es igual a 90°,

Angulo Suplementario: dngulos que al sumar las medidas angulares es igual a 180°,

Apotema: Distancia entre el centro de un poligono regular y cualquiera de sus lados.

Area: es la cantidad numérica que resulta de medir una superficie, expresada por medio del metro
cuadrado con sus multiplos y submdltiplos.

Perimetro: es la longitud del contorno de una figura plana.

Volumen: es la porcion del espacio que ocupa un cuerpo geométrico tridimensional (largo ancho y
profundidad).

Circulo: nombre que se da a la superficie plana interior de una circunferencia.

Circunferencia: es una linea curva cerrada que delimita al circulo.

Didmetro: es el segmento de recta que une dos puntos del circunferencia pasando siempre por el
centro.

Radio: es el segmento de recta que une el centro del circulo con cualquier punto de ella.

Cociente: Resultado que se obtiene al dividir una cantidad por otra, y que expresa cudntas veces
esta contenido el divisor en el dividendo.

Divisor: Cantidad por la cual ha de dividirse otra.
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Dividendo: Cantidad que ha de dividirse por otra.

Numerador: indica las partes que se tomaron de la unidad.

Denominador: indica las partes en las que se dividié o fraccioné la unidad.

Fraccidn: es la division de un todo o una unidad en partes iguales.

Cuadrildtero: son los poligonos formados por cuatro segmentos de recta.

Cubo: cuerpo geométrico con seis caras iguales, cada una de ellas es un cuadrado.

Piramide: cuerpo geométrico o poliedro, cuya base es un poligono, y estd limitado por tres o mds
caras laterales triangulares.

Prisma: Cuerpo limitado por dos poligonos planos, paralelos e iguales que se llaman bases, y por
tantos paralelogramos cuantos lados tenga cada base.

Milenio: 1000 afios.

Siglo: 100 afios.

Década: 10 afios.

Lustro: 5 afios.

Fraccidn Propia: es aquella en la que el numerador es menor que el denominador.

Fraccién Impropia: es aquella en que el humerador es mayor que el denominador.

Fraccion Mixta: Fraccion compuesta por un entero y una fraccion propia

Coordenada: Se dice de las lineas que sirven para determinar la posicién de un punto, trazadas
dentro de un plano.

Diagonal: Linea recta que va de un vértice a otro de forma inclinada.

Paralela: dos o mds lineas que por mds que se prolonguen no pueden encontrarse.

Perpendicular: linea que forma un dngulo recto con otra linea.

Secante: una linea que corta a otra linea.

Diagrama de drbol

Eje de simetria: Recta que, al ser fomada como eje de una figura la divide en partes iguales.
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Escala: porcion entre las dimensiones de un dibujo, mapa, plano, etc., y las del objeto que
representa.

Arista: linea que resulta de la interseccién o unién de dos caras o planos de un cuerpo geométrico.
Vértice: Punto en que concurren los dos lados de un dngulo.

Decimal: Se dice de cada uno de los digitos que aparecen a la derecha del punto.

Frecuencia: Repeticion mayor o menor de un acto o de un suceso.

Mediana: dato que queda exactamente a la mitad de una serie de datos ordenados.

Media: resultado de la suma de una serie de daros dividida entre la cantidad de datos.

Moda: dato que tiene mayor frecuencia dentro de un registro.

Sistema Inglés: sistema de unidad de longitud, superficie y peso originario de Inglaterra.
Sistema Métrico decimal: sistema de unidad de longitud, superficie y peso cuya base es el 10.
Pictograma: forma de representar resultados a través de signos, simbolos o figuras.

Poligono: porcién de plano limitada por lineas rectas.

Porcentaje: cantidad que se debe separar por cada 100 unidades.

Producto: resultado de la multiplicacion.

Sucesor y Antecesor: nimeros que sigue a una cifray que la precede.

Cuadrado: Poligono regular de cuatro lados iguales

Tridngulo: Poligono regular de tres lados.

Hexdgono: Poligono regular de seis lados iguales

Pi: letra del alfabeto griego que se utiliza para designar la relacion que existe entre la
circunferencia y el didmetro equivalente a 3.1416.

Punto: huella que deja el ldpiz.

Geometria: rama de las matemdticas que se encarga del estudio del espacio, de las propiedades u

formas que en él se encuentran.
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LOTERIA

Angulo Agudo: dngulo que es mayor de 0° y menor de 90°.

Angulo Recto: dngulo cuya medida es de 90°.

Angulo Obtuso: dngulo que es mayor de 90° y menor de 180°.

Angulo Colineal o Llano: dngulo cuya medida es 180°.

Angulo Entrante: dngulo cuya medida es mayor a 180° y menor de 360°.

Angulo Perigonal: dngulo cuya medida es igual a 360°

Angulo: estd determinado por dos semirectas que constituyen los lados, con un origen comun
llamado vértice.

Angulo Complementario: dngulos que al sumar las medidas angulares es igual a 90°.

Angulo Suplementario: dngulos que al sumar las medidas angulares es igual a 180°,
Apotema: Distancia entre el centro de un poligono regular y cualquiera de sus lados.

Area: es la cantidad numérica que resulta de medir una superficie, expresada por medio del
metro cuadrado con sus mdltiplos y submdltiplos.

Perimetro: es la longitud del contorno de una figura plana.

Volumen: es la porcidn del espacio que ocupa un cuerpo geométrico tridimensional (largo ancho
y profundidad).

Circulo: nombre que se da a la superficie plana interior de una circunferencia.
Circunferencia: es una linea curva cerrada que delimita al circulo.

Didmetro: es el segmento de recta que une dos puntos del circunferencia pasando siempre
por el centro .

Radio: es el segmento de recta que une el centro del circulo con cualquier punto de ella.
Cociente: Resultado que se obtiene al dividir una cantidad por otra, y que expresa cudntas
veces estd contenido el divisor en el dividendo.

Divisor: Cantidad por la cual ha de dividirse otra.

Dividendo: Cantidad que ha de dividirse por otra.

Numerador: indica las partes que se tomaron de la unidad.

Denominador: indica las partes en las que se dividié o fraccioné la unidad.

Fraccion: es la divisién de un todo o una unidad en partes iguales.

Cuadrildtero: son los poligonos formados por cuatro segmentos de recta.

Cubo: cuerpo geométrico con seis caras iguales, cada una de ellas es un cuadrado.
Pirdmide: cuerpo geométrico o poliedro, cuya base es un poligono, y estd limitado por tres o
mds caras laterales triangulares.

Prisma: Cuerpo limitado por dos poligonos planos, paralelos e iguales que se llaman bases, y
por tantos paralelogramos cuantos lados tenga cada base.

Milenio: 1000 afios.
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Siglo: 100 afios. AL
Década: 10 afios.

Lustro: 5 afios.

Fraccidn Propia: es aquella en la que el numerador es menor que el denominador.
Fraccion Impropia: es aquella en que el humerador es mayor que el denominador.
Fraccién Mixta: Fraccién compuesta por un entero y una fraccién propia
Coordenada: Se dice de las lineas que sirven para determinar la posicion de un punto,
trazadas dentro de un plano.

Diagonal: Linea recta que va de un vértice a otro de forma inclinada.

Paralela: dos o mds lineas que por mds que se prolonguen no pueden encontrarse.
Perpendicular: linea que forma un dngulo recto con otra linea.

Secante: una linea que corta a otra linea.

Diagrama de drbol

Eje de simetria: Recta que, al ser tomada como eje de una figura la divide en partes iguales.
Escala: porcidn entre las dimensiones de un dibujo, mapa, plano, etc., y las del objeto que
representa.

Arista: linea que resulta de la interseccion o unién de dos caras o planos de un cuerpo
geométrico.

Vértice: Punto en que concurren los dos lados de un dangulo.

Decimal: Se dice de cada uno de los digitos que aparecen a la derecha del punto.
Frecuencia: Repeticién mayor o menor de un acto o de un suceso.

Mediana: dato que queda exactamente a la mitad de una serie de datos ordenados.
Media: resultado de la suma de una serie de daros dividida entre la cantidad de datos.
Moda: dato que tiene mayor frecuencia dentro de un registro.

Sistema Inglés: sistema de unidad de longitud, superficie y peso originario de Inglaterra.
Sistema Métrico decimal: sistema de unidad de longitud, superficie y peso cuya base es el 10.
Pictograma: forma de representar resultados a través de signos, simbolos o figuras.
Poligono: porcién de plano limitada por lineas rectas.

Porcentaje: cantidad que se debe separar por cada 100 unidades.

Producto: resultado de la multiplicacién.

Sucesor y Antecesor: nimeros que sigue a una cifray que la precede.

Cuadrado: Poligono regular de cuatro lados iguales

Tridngulo: Poligono regular de tres lados.

Hexagono: Poligono regular de seis lados iguales

Pi: letra del alfabeto griego que se utiliza para designar la relacién que existe entre la
circunferencia y el didmetro equivalente a 3.1416.

Punto: huella que deja el lapiz.

Geometria: rama de las matemadticas que se encarga del estudio del espacio, de las
propiedades u formas que en él se encuentran.
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Angulo Agudo: angulo
que es mayor de 0° y
menor de 90°.

Geometria: rama de las
matematicas que se encarga
del estudio del espacio, de
las propiedades u formas que
en él se encuentran.

Punto: huella que deja el lapiz.

Angulo Recto: angulo
cuya medida es de 90°.

Pi: letra del alfabeto griego que
se utiliza para designar la
relacidn que existe entre la
circunferencia y el didametro
equivalente a 3.1416.

Hexagono: Poligono regular de
seis lados iguales

Angulo Obtuso: angulo
que es mayor de 90° y
menor de 180°.

Tridangulo: Poligono regular de
tres lados.

Fraccion: es la division de
un todo o una unidad en
partes iguales.

Angulo Colineal o Llano:
angulo cuya medida es
180°.

Numerador: indica las
partes que se tomaron de
la unidad.

Cuadrilatero: son los
poligonos formados por
cuatro segmentos de
recta.

Angulo Entrante: angulo
cuya medida es mayor a
180° y menor de 360°.

Denominador: indica las
partes en las que se
dividio6 o fracciono la
unidad.

Cubo: cuerpo geométrico
con seis caras iguales, cada
una de ellas es un cuadrado.

Angulo Perigonal: angulo
cuya medida es igual a
360°

Pirdamide: cuerpo
geomeétrico o poliedro,
cuya base es un poligono,
y esta limitado por tres o
mas caras laterales
triangulares.

Fraccién Propia: es
aquella en la que el
numerador es menor que
el denominador.

Angulo: esta determinado
por dos semirectas que
constituyen los lados, con
un origen comun llamado
vertice.

Prisma: Cuerpo limitado
por dos poligonos planos,
paralelos e iguales que se
Ilaman bases, y por tantos
paralelogramos cuantos
lados tenga cada base.

Fraccién Impropia: es
aquella en que el
numerador es mayor que
el denominador.




Angulo Complementario:
angulos que al sumar las
medidas angulares es
igual a 90°.

Milenio: 1000 afios.

Fraccion Mixta: Fraccion
compuesta por un entero
y una fraccion propia

Angulo Suplementario:
angulos que al sumar las
medidas angulares es
igual a 180°.

Siglo: 100 afios.

Coordenada: Se dice de
las lineas que sirven para
determinar la posicién de
un punto, trazadas dentro
de un plano.

Apotema: Distancia entre
el centro de un poligono
regular y cualquiera de
sus lados.

Década: 10 afios.

Diagonal: Linea recta que
va de un vértice a otro de
forma inclinada.

Area: es la cantidad
numérica que resulta de
medir una superficie,
expresada por medio del
metro cuadrado con sus
maultiplos y submultiplos.

Lustro: 5 afios.

Paralela: dos o més lineas
que por mas que se
prolonguen no pueden
encontrarse.

Perimetro: es la longitud
del contorno de una
figura plana.

Perpendicular: linea que
forma un angulo recto
con otra linea.

Mediana: dato que queda
exactamente a la mitad de
una serie de datos
ordenados.

Volumen: es la porcion
del espacio que ocupa un
cuerpo geometrico
tridimensional (largo
ancho y profundidad).

Secante: una linea que
corta a otra linea.

Media: resultado de la
suma de una serie de
daros dividida entre la
cantidad de datos.

Circulo: nombre que se
da a la superficie plana
interior de una
circunferencia.

Diagrama de arbol

Moda: dato que tiene
mayor frecuencia dentro
de un registro.




Circunferencia: es una
linea curva cerrada que
delimita al circulo.

Eje de simetria: Recta
que, al ser tomada como
eje de una figura la divide
en partes iguales.

Sistema Inglés: sistema
de unidad de longitud,
superficie y peso
originario de Inglaterra.

Diametro: es el segmento
de recta que une dos
puntos del circunferencia
pasando siempre por el
centro .

Escala: porcion entre las
dimensiones de un dibujo,
mapa, plano, etc., y las
del objeto que representa.

Sistema Meétrico decimal:
sistema de unidad de
longitud, superficie y
peso cuya base es el 10.

Radio: es el segmento de
recta que une el centro del
circulo con cualquier
punto de ella.

Arista: linea que resulta
de la interseccion o union
de dos caras o planos de
un cuerpo geomeétrico.

Pictograma: forma de
representar resultados a
través de signos, simbolos
o figuras.

Cociente: Resultado que
se obtiene al dividir una
cantidad por otra, y que
expresa cuantas veces
esta contenido el divisor
en el dividendo.

Vértice: Punto en que
concurren los dos lados
de un angulo.

Poligono: porcion de
plano limitada por lineas
rectas.

Divisor: Cantidad por la
cual ha de dividirse otra.

Decimal: Se dice de cada
uno de los digitos que
aparecen a la derecha del
punto.

Porcentaje: cantidad que
se debe separar por cada
100 unidades.

Dividendo: Cantidad que
ha de dividirse por otra.

Frecuencia: Repeticion
mayor o0 menor de un acto
0 de un suceso.

Producto: resultado de la
multiplicacion.

Sucesor y Antecesor:
nUmeros que sigue a una
cifra'y que la precede.

Cuadrado: Poligono
regular de cuatro lados
iguales




