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Resumen

El proposito de esta investigacion fue comprender el uso que tienen las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion como herramienta de apoyo al aprendizaje en los alumnos de
preescolar y como es que estan inmersas en el ambito educativo. La educacion va maés alla de
adquirir o reforzar los conocimientos, puesto que también se trata de un proceso cultural que nos
permite comprender mejor nuestro contexto. Por lo que se realiz6 una encuesta a los padres de

familia del 2° C para obtener informacidn sobre que tanto estan en contacto con las TIC.

Abstrac

The purpose of this research was to understand the use of Information and Communication
Technologies as a tool to support learning in preschool students and how they are immersed in the
educational field. Education goes beyond acquiring or reinforcing knowledge, since it is also a
cultural process that allows us to better understand our context. For this reason, a survey was
carried out with parents from 2 ° C to obtain information on how much they are in contact with

ICT.
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INTRODUCCION

Actualmente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion a nivel mundial estan
cobrando gran reconocimiento por el gran potencial que tienen en la unificacion de culturas y
economias, estas son uno de los grandes pilares que nos embarcan rumbo a una globalizacién
inevitable, practicamente no hay &mbito que no se halla visto afectado por ellas, estas hacen un

mundo mas pequefio y estan presentes hasta en los lugares mas remotos de nuestro planeta.

Todos estamos intercomunicados gracias a las TIC, su omnipresencia hace que sean una
oportunidad, pero al mismo tiempo un reto en su manejo. Una oportunidad debido a que el acceso
a ellas esta presente en casi todas las familias, lo cual facilita su uso como herramienta de apoyo,
pero por otro lado su misma masividad las hace un peligro para la sociedad, ya que su mal uso

puede llegar a causar problemas cognitivos, psicoldgicos, e incluso fisicos.

La educacidn es considerada el pilar mas importante para el desarrollo del ser humano, ya
que no solo consiste en adquirir conocimientos, si no en el desarrollo general de cada individuo lo
que permite la integracion social, cultural y econémica de la sociedad. Es claro que las nuevas
generaciones son habitantes digitales ya que nacen y crecen conviviendo con las TIC, por lo que

hace imposible que estas no se incorporen en su educacion.

Su convivencia es a tal punto que incluso podria estar modificando sus destrezas
cognitivas, se habla de nifios que no conciben el mundo sin internet ya que desde siempre lo han

tenido presentes.

Es asi como el sistema educativo se ve forzado a evolucionar y hacer uso de estas
herramientas como apoyo al proceso de enseflanza-aprendizaje dentro de sus instituciones. Como
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se ha mencionado, estamos frente a individuos digitales por lo que en la etapa de educacion
preescolar es de vital importancia que este a la vanguardia con respecto a las TIC ya que es su

etapa inicial la cual orientara su desarrollo general como individuo social.

Considerando asi, por una parte, las ventajas de estos recursos como herramienta en el
desarrollo y las oportunidades de aprendizaje, también debemos ser conscientes de los peligros
que puede ocasionar sino contamos con adultos informados que orienten y medien su interaccion

a edad temprana.

Las TIC en el ambito educativo, estda comprobado que el uso apropiado de estas
herramientas enriquece sin duda el trabajo docente y el aprendizaje de los alumnos en edad
preescolar. Por ello la gran importancia que tienen estas en el quehacer docente, como bien
sabemos desde que se hacen los planes de trabajos se hace uso de las Tecnologias, es aqui en donde
se pone en juego las habilidades digitales que el maestro tenga para poderlas presentar con los
alumnos. Aunque esto sea asi, no siempre se pueden llevar encada una de las aulas, ya que esto
depende también de la infraestructura y equipamiento que tenga cada una de las instituciones, esto

puede ocasionar una barrera en hacer uso de las tecnologias.

La escuela como espacio formal de educacion con sus asignaturas, aulas, y
espacios/tiempos de ensefianza y aprendizaje requieren ser transformados para ser mas permeables
y dinamicos. La cultura de la sociedad del conocimiento obliga a tener la apertura necesaria para
pensar de manera distinta la educacion. Repensar la arquitectura de la escuela, el espacio de
aprendizaje (que puede ser con distintas modalidades de virtualidad), el poder en la distribucion

del conocimiento.



CAPITULO
|



MARCO CONTEXTUAL

1 ESTRUCTURA DEL PROBLEMA

“El INEGI en colaboracion con la Secretaria de Comunicaciones y Transportes (SCT) y el Instituto
Federal de Telecomunicaciones (IFT), en febrero de 2018 dio continuidad a la Encuesta Nacional sobre
Disponibilidad y Uso de Tecnologias de la Informacion en los Hogares (ENDUTIH)” (SCT, 2018, pég. 1)
pero lo mas alarmante es el rango de edad que esta contemplo para dicha encuesta, pues el rango partia desde
los seis afios. Lo anterior nos muestra el impacto que las TIC han tenido en nuestra sociedad, y la importancia
que ha tomado en la vida diaria de los mexicanos. Por consiguiente, se torna (de suma importancia) abordar

su impacto en la educacién de los nifios, ya que su familiaridad hace imposible su separacion.

En el presente capitulo se aborda el por qué surge el interés de hablar sobre el tema de la TIC en
educacion prescolar, ya que siendo este el primer nivel educativo de los nifios tiene relevancia significativa en
su proceso de aprendizaje y desarrollo de sus habilidades. Cabe mencionar que a pesar de que estas
tecnologias forman parte de la vida diaria, su utilidad no siempre se da de la mejor manera, ya que en muchas

ocasiones son utilizadas como mero distractor.

Es por ello, por lo que en este capitulo se mencionan los objetivos que se quieren alcanzar al hacer
uso de las herramientas tecnologicas como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los alumnos del
Jardin de ninos “Miguel Hidalgo” pero especialmente en los alumnos de 2°” C”, cabe mencionar que es de
suma importancia conocer el contexto escolar, asi mismo el contexto de la comunidad en este caso Cuijingo,
Municipio de Juchitepec, Edo, Mex. Ya que al contextualizar se puede ver que necesidades carecen en el

jardin enfatizdndonos en las herramientas digitales.
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Los padres de familia también influyen en el proceso de aprendizaje de los alumnos, puesto que, Si
bien sabemos actualmente la gran mayoria de padre son jovenes y esto es consecuente que hagan una mayor
utilidad de las TIC, pero no siempre le dan un uso apropiado, sino solamente lo utilizan como medio de

comunicacion en redes sociales.

Es por ello por lo que se pretende alcanzar ciertos objetivos, para que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, sean las herramientas que nos apoyen en el aprendizaje de los nifios de edad
preescolar, siempre y cuando les debemos un uso adecuado y con responsabilidad, ya que para esto se requiere
también del apoyo de los padres de familia. Es asi como también se mencionan algunas preguntas base que

seran nuestra guia para poder indagar mas sobre las TIC y tener un panorama mas amplio sobre las mismas.
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1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La educacion en cualquier nivel y pais del mundo es la base de la sociedad y de su futuro;
México no es la excepcion. Desde tiempos remotos la educacion se ha orientado a preparar a los
ciudadanos desde nifios para ser la fuerza laboral y productiva de su sociedad, por esto la educacion
es uno de los pilares mas importantes en cualquier cultura. Es importante resaltar que la educacion

debe evolucionar de acuerdo con las necesidades de la sociedad misma.

Nuestra sociedad siempre esta en cambio constante, trayendo consigo mas y mas tecnologia
en nuestra vida diaria, basta con ver a las personas en el transporte, las cuales al menos el 70% de
ellas estan con un aparto tecnoldgico en la mano. Es por ello por lo que no involucrar tecnologia
en nuestra educacion es imposible, ya que vivimos en un mundo tecnolégico. Anteriormente el
uso de esta tecnologia hablando en el &mbito educativo, se daba a partir de los grados superiores
de primaria, hablamos de 5° y 6°, actualmente debido al contacto desde temprana edad de los nifios

con la tecnologia, se deben utilizar desde el primer nivel educacional, es decir, desde preescolar.

El tema de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el ambito educativo a
nivel preescolar es importante porque actualmente este ha sumado un gran impacto en el desarrollo
del aprendizaje, genera plantearse nuevos retos y desafios, ya que esto hace revolucionar la forma
tradicionalista del aprendizaje, esta etapa es la base de todo su crecimiento y formacion de los
alumnos. Por ello, se hace la cuestion, ;Como impacta el uso de las TIC en el aprendizaje en nivel

preescolar?

Hoy en dia la gran mayoria de los nifios y nifias estan en contacto con las nuevas
tecnologias desde que estan en el vientre de su mama, un claro ejemplo es el ultrasonido, al nacer,

al calentar el biberén en microondas, la musica de cuna para dormir, entre otros, todo esto depende
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del contexto en donde se encuentren los nifios y nifias, pero ¢Cémo influyen el uso de las TIC en
la construccién de conocimiento de estos?, esto nos lleva a analizar qué tan importante y hasta
donde pueden ser utilizadas las TIC en la edad preescolar y si realmente favorecen en el proceso

de aprendizaje.

“Los docentes requieren de condiciones que no son de su responsabilidad principal, sino de
los Estados a través de las politicas educativas. Una de estas condiciones es la formacion
puntual que vaya mas alla de las implicaciones técnicas que presentan las TIC, ya que el reto
fundamental es que la tecnologia ayude a solucionar los problemas del aula, y no a crear

nuevos problemas” (Schmelkes, 2004)

El mejoramiento continuo de las practicas educativas de los profesores es un elemento
indispensable para alcanzar una educacion basica de calidad para todos, este mejoramiento esta
determinado por las posibilidades de acceso a nuevos conocimientos y propuestas con sentido
practico, es decir, por la formacion docente. Las TIC no solo son un recurso didéctico mas, sino

una herramienta valiosa para el aprendizaje de los alumnos. SEP (2003)

Las TIC deben apoyar el proceso de ensefianza para asi poder apoyar el aprendizaje. Con
esto, no se debe olvidar que las TIC son utiles para un propésito. Por ello, el profesor debe tomar

en cuenta las nuevas actualizaciones con el uso de las TIC que se presentan.

Las TIC son una herramienta que favorecen a las escuelas para potenciar el proceso de
aprendizaje, estas tecnologias permiten a los alumnos y docentes a entrar a un mundo nuevo lleno
de informacion de facil acceso. De igual manera facilitan el ambiente de aprendizaje, que se

adaptan a nuevas estrategias que permiten el desarrollo cognitivo, creativo, divertido y motriz.
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El impacto de las TIC, dentro de la sociedad del conocimiento ha traido grandes cambios,
respecto a forma y contenido, el efecto ha sido masivo y multiplicador, de tal forma que el sentido
del conocimiento ha calado en la sociedad en general, y una de las grandes implicancias y
modificaciones, es la educacion. Dentro de los roles que asumen cada agente educativo, los
estudiantes actuales, utilizan las herramientas tecnoldgicas para facilitar el aprendizaje; esta
evolucion surgié desde las primeras concepciones con la calculadora, el televisor, la grabadora,
entre otras; sin embargo, el progreso ha sido tal que los recursos tecnoldgicos se han convertido
en recursos educativos, donde la busqueda por mejorar el aprendizaje trae consigo la tarea de

involucrar la tecnologia con la educacion.
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1.2 JUSTIFICACION

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son la innovacion educativa del
momento que permiten a los docentes y alumnos cambios determinantes en el quehacer diario
dentro del aula, si bien, como sabemos en la actualidad los alumnos superan al docente en el
manejo de las tecnologias, ya que son capaces de acceder de forma mas facil a la informacion que
circula en la red. Debido a que los nifios de edad preescolar viven en una cultura de interaccion,
sus formas de comunicacion se basan en la interactividad a través de un medio instantaneo como

lo es la Internet.

Los profesores que se estan formando, se van a encontrar con alumnos que pertenecen a una
nueva generacion digital, en la cual la informacion y el aprendizaje no estan relegados a los

muros de la escuela, no son ofrecidos por el profesor de forma exclusiva. (silva, pag. 2)

Por esto, lo que se busca no es solo que los docentes y estudiantes sean usuarios de las TIC,
pues la gran mayoria ya las dominan. El reto para ambos actores es llegar a la construccion de
conocimiento, esto exige que los docentes sean competentes para orientar el proceso ensefianza
aprendizaje con apoyo de las TIC. En este sentido, el analisis pedagdgico y didactico acerca de los
recursos que ofrecen las TIC es importante en tanto, el uso de estas tiene que responder a una
renovacion educativa, evitando convertirlas en herramientas remediadoras de las problematicas

que subyacen en la escuela.

La incorporacion de las TIC de forma habitual en los procesos de ensefianza y aprendizaje es
una tarea compleja, que se ve recompensada con las posibilidades que se ofrecen en la
transformacidn de la accidn educativa, no sélo porque pueden contribuir a que los estudiantes

aprendan méas y mejor, sino porque se incorpora a las aulas de clase la cultura digital, lo que
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minimiza las distancias entre docentes y estudiantes y se logra situar el aprendizaje en el

contexto apropiado (Plataforma academica para la investigacion, 2015)

El docente debe tener minimo un manejo basico de las diferentes herramientas para
digitalizar la informacion como sucede con las docentes del preescolar “Miguel hidalgo”, ya que
de esta manera les es més facil atraer a sus alumnos y poder comunicarse con ellos para asi llevar

a cabo sus actividades de manera exitosa.

Es por ello por lo que los docentes estén capacitados para poder implementar las
tecnologias de manera adecuada dentro del aula, por otro lado, estan los padres de familia los
cuales son parte fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios en nivel
preescolar, ya que ellos (los padres de familia) son el pilar esencial para que los alumnos puedan

adquirir un conocimiento favorable y responsable en el uso y manejo de las TIC.

Es importante resaltar que en la actualidad las TIC son una herramienta indispensable para
el proceso ensefianza-aprendizaje ya que de esta manera se busca hacer de las clases algo
interesante para los nifios en el preescolar, y no algo tedioso que llega a ser aburrido para ellos. Se
debe buscar captar el interés del nifio y hacer del aula un espacio donde los nifios se sientan con la
libertad de construir aprendizajes y no la vean como cuatro grandes paredes aburridas y sin sentido
para llegar ahi. Por lo que los docentes deben buscar programas infantiles y materiales educativos,

que puedan implementarlos dentro del aula con un fin educativo.

Por lo anterior, es importante el uso de las TIC, pero a decir verdad en la actualidad es casi
imposible separar la educacion de la tecnologia que nos rodea, ya que se ha vuelto parte de nuestra
vida cotidiana lo cual impone un nuevo reto a la educacién actual. Los alumnos llegan al aula con

el conocimiento y manejo de los aparatos digitales.
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Como bien sabemos en el nivel preescolar se puede notar el poco uso de estas herramientas
tecnoldgicas en dicho proceso de aprendizaje, un ejemplo claro se puede ver en el preescolar
“Miguel Hidalgo” donde las docentes en ocasiones se olvidan o simplemente hacen a un lado estas
herramientas, por ejemplo el uso del cafion exclusivamente para proyectar videos, dejando de lado
que este cuenta con un pizarron digital y puede ser utilizado para dinamicas grupales donde los
alumnos pueden participar y pasar a hacer uso de €l, para potencializar los aprendizajes, también
se preveé el poco aprovechamiento de la tecnologia por parte de los docentes, que puede atribuirse
a la escasez o no existencia de herramientas tecnoldgicas destinadas a la formacion en el preescolar
y a docentes que las desconocen, que carecen de competencias y de orientaciones para usarlas e
integrarlas a sus planes de estudio. Es por ello por lo que se reafirma la idea de docentes alta y
plenamente capacitados en el area tecnoldgica, para que de esta manera se haga el uso correcto y
responsable de las herramientas a su alcance, consiguiendo asi brindar un mejor aprendizaje en los
alumnos de nivel preescolar, que sean competentes con la sociedad tan exigente en la que nos

encontramos hoy.

En el grupo de 2° “C” se hace uso de las TIC, un ejemplo claro de ello es; cuando se
proyectan videos, sobre el tema segun se esté trabajando, esto con el propoésito de fortalecer la
informacion hacia los alumnos. Ciertamente esta utilidad que se les da no abarca a todas las
necesidades que el grupo requiere, debido a que no todos los alumnos tienen el mismo canal de
aprendizaje, algunos son visuales, otros auditivos, kinestésicos. Es aqui en donde se detecta que
para que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion tengan realmente un impacto es
darles un uso correctamente siempre y cuando se haga con el uso responsable, pero a la vez

responda a las necesidades del grupo.
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Por otra parte, en el grupo también se utiliza, lo que es: la grabadora y bocina, con estas
herramientas se pretende potencializar el canal de aprendizaje auditivo, ya que no todos han
desarrollado esa habilidad, por lo que se busca desarrollar la habilidad en todos los alumnos.
También con ello se trabaja el lenguaje oral, debido a que se ha usado el micréfono para que los
alumnos se expresen ante un publico, con el propdésito de que ellos mismos vayan adquiriendo
seguridad al expresarse. Es asi como en este grupo se utilizan las pocas herramientas que estan al

alcance.
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1.3 OBJETIVOS

General
e Hacer uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién como herramienta de

apoyo para que los alumnos desarrollen habilidades digitales, cognitivas y motrices, como

parte del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Particulares
e Captar la atencion de los alumnos

e Hacer de la clase mas atractiva

e Hacer la clase més atractiva e innovadora

e Hacer uso de dispositivos moviles con aplicaciones interactivas

e Favorecer el uso responsable del internet y redes sociales

e Fortalecer el pensamiento cognitivo mediante plataformas educativas.

e Desarrollar la creatividad en el alumno utilizando las herramientas tecnoldgicas.
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1.4 DESCRIPCION DEL CONTEXTO

El jardin de nifios “Miguel Hidalgo” se encuentra en la comunidad de San Matias Cuijingo
localizada en la zona oriente del Estado de México, perteneciente al municipio de Juchitepec.
Actualmente tiene el caracter de delegacidn de dicho municipio y esta a una altitud de 2.500 metros
sobre el nivel del mar, aproximadamente cuatro kilémetros al sureste de la cabecera municipal y a
unos 8 kilémetros al norte de Tepetlixpa, comunidades con las que se comunica por una carretera

secundaria que hacia el norte comunica también con Tenango del Aire y Chalco.

Esta es una comunidad que estd dedicada al sector agropecuario. Sus principales
aportaciones son la produccion de maiz, manzanilla, avena, trigo y frijol, la cria de ganado ovino,
porcino, vacuno y aves de corral, también los jefes de familia emigran a Canada, ya que son
trabajadores contratados por diferentes empresas, esto con el fin de poder adquirir una mejor

economia y asi darles una mejor vida a sus familiares.

La poblacion esta dividida en 4 barrios, Sagrado Corazon de Jesus, Santa Rosa, Santa
Teresa del nifio JesUs y Santa Cecilia. Esta comunidad cuenta con servicios educativos de nivel
basico y medio superior, contando asi con dos escuelas preparatorias, una secundaria, tres

primarias y dos preescolares.

Dentro de la educacion inicial se encuentra el jardin de nifios “Miguel Hidalgo”, ubicada
en la calle Durango, San Matias Cuijingo, Mex. La escuela cuenta 6 aulas de clase, una direccién,
una biblioteca, bafios para nifias, nifios y maestras, una bodega, un espacio de juegos y una
techumbre. Actualmente se encuentran 6 maestras laborando, una directora y un intendente. La
escuela cuenta recursos multimedia como: un cafién, una laptop, un equipo de sonido, una

impresora y una pantalla digital que es utilizada por todas las maestras, sin embargo, no hay una
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organizacion para su uso; esto acarrea dificultades cuando dos 0 mas maestras pretenden utilizar
dichos recursos al mismo tiempo, lo cual entorpece las actividades de alguna de ellas; también

cuentan con internet y una grabadora por cada aula.

Las maestras tienen un domino basico en cuanto a las TIC, esto en comparacion a personas
especializadas en este tema, su dominio consiste en trabajo con: Word para realizar trabajos
laborales, Power Point para hacer presentaciones acerca de los avances del desempefio en los
alumnos y Excel para realizar las estadisticas de los mismos, con ello logra cubrir lo indispensable
pero no logra explotar todos sus recursos que tiene a su alcance, no ha tomado ningun curso acerca
de esto, sin embargo, si hacen utilizacién de ellas, primeramente, un teléfono maévil ya que este es
su medio de comunicacion que utilizan en la su vida diaria, el uso de una laptop, esta para realizar
sus planes de trabajo. En cuanto a la ejecucién de sus actividades se apoyan de distintas
herramientas tecnoldgicas, los cuales son; el cafion, grabadora y celular, con el fin de
retroalimentar a los aprendizajes que se requieren favorecer, sin dejar de lado la intervencion

educativa.

Dentro del grupo 2 “C” se tienen que el 95% de padres de familia cuentan con un teléfono
celular, 21 Tablet, televisor o internet, lo cual nos muestra la presencia que tienen las TIC en la

vida cotidiana de los alumnos de preescolar.

Por lo anterior es de gran importancia utilizar las TIC en la comunidad educativa ya que
actualmente la mayoria de los alumnos del jardin pasa tiempo con aparatos electronicos lo cual
incrementa su interés por los mismos en los diferentes ambitos, es asi que la escuela debe
implementar las TIC en el aprendizaje de los alumnos, ya que de lo contrario es muy facil perder
el interés de los nifios sobre las clases, cabe recalcar que aun que las TIC actualmente son una

herramienta base, también se debe ensefiar a los alumnos hacer un uso responsable de estas.
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1.5 COMPETENCIAS DE PERFIL DE EGRESO

Genéricas
Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacion; esta competencia de perfil de

egreso es indispensable para el uso de las TIC, debido a que en el nivel preescolar se pretende que
los alumnos desarrollen habilidades digitales de acuerdo al contexto en donde se encuentren, de la
misma manera gque puedan ser capaces los alumnos de hacer uso de estas herramientas con un
sentido critico y de manera segura, asi mismo que el docente sea capaz de poder trabajar dentro
del aula con las diferentes herramientas tecnoldgicas a su alcance, para que de esta manera los
alumnos de nivel preescolar puedan utilizar las TIC de manera responsable y visualicen lo bueno
que puede llegar a ser el uso de las TIC en el ambito educativo y no solamente como un simple

pasatiempo.

Profesionales
Usa las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje; ES importante saber que en la

actualidad en el &mbito educativo, es indispensable hacer uso de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacidn, debido a que los alumnos del hoy se encuentra en una sociedad que se encuentran
rodeados por la tecnologia, no solamente en caso sino también en la escuela, pero cabe resaltar
que en el quehacer docente no se le da esa importancia a la utilizacion de las TIC como una
herramienta en el proceso de aprendizaje, esto se puede dar por varias variables y una de ellas es
porque el docente no tiene el suficiente conocimiento para poder emplearlo dentro del salon de
clase, es por ello la importancia la actualizacion que deben tener los docente y asi busquen las
estrategias necesarias para trabajar las TIC con los alumnos de nivel preescolar y logren que sean

autodidactas.
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1.6 REFERENCIA DE PERFIL, PARAMETROS E INDICADORES

Dimension de perfil 2: Un docente que organiza y evalla el trabajo educativo, y realiza

una intervencién didactica pertinente.

Parametro 2.1: Define formas de organizar la intervencion docente para el disefio y el

desarrollo de situaciones de aprendizaje.

Indicador 2.1.4: Selecciona los materiales y recursos adecuados para propiciar

aprendizajes, incluyendo el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

En esta dimension es importante, porque en el ambito educativo todo docente realiza un
plan de trabajo en el cual estan inmersos distintos aspectos que lo conforman, al realizar su plan
de trabajo se involucran las TIC, ya que el docente utiliza internet, laptop, entre otros recursos
tecnoldgicos, esto con el fin de hacer su trabajo, el docente tiene que incluir las tecnologias en su
plan, para enriquecer las clases de una manera mas atractiva e innovadora, ya que los alumnos de

nivel preescolar estan en contacto con esta herramientas en su vida cotidiana.

Sobre todo, que los alumnos de este nivel requieren actividades mas dinamicas, ya que los
alumnos requieren estar activos para que no se aburran, con las actividades cotidianas que los
docentes suelen realizar, todo esto dependerd de que el docente tenga la habilidad para poder
ofrecerles una variedad de actividades de distintas plataformas educativas, sin dejar a un lado el

objetivo que se desea.

Dimension de perfil 3: Un docente que se reconoce como profesional que mejora

continuamente para apoyar a los alumnos en su aprendizaje.

Pardmetro 3.3: Se comunica eficazmente con sus colegas, los alumnos y sus familias.
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Indicador 3.3.4: Comunica informacion pertinente para su préctica educativa mediante el

uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.

Esta dimensidn es de suma importancia ya que en el quehacer docente estan inmersas las
TIC, estas herramientas pueden ser utilizadas con un fin educativo que apoyen el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los alumnos de nivel preescolar, si bien sabemos ahora los alumnos de
este nivel son nifios milenios. En su entorno que los rodea interactdan las TIC, viendo videos,
television, jugando videojuegos, juegos en el teléfono celular, sin embargo todo lo ya mencionado
a veces no tiene un fin educativo, simplemente son utilizados por distraccién, por ello es
importante que el docente sea capaz de informar a sus alumnos cual es la finalidad de hacer
utilizacion de las tecnologias dentro del aula de clases, que los alumnos conozcan diferentes

plataformas educativas las cuales aporte un aprendizaje sano.
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1.7 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

1. ¢;Quésonlas TIC?

2. ¢Qué importancia tienen las TIC en el quehacer docente?

3. ¢Por qué son necesarias las TIC en el aprendizaje en nivel preescolar?

4. ¢Con que frecuencia se utilizan las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en el

preescolar?

5. ¢Con qué frecuencia recurres a la web para obtener recursos que puedas emplear en tus

labores académicas?

6. ¢Qué desarrollo profesional necesitara el personal docente para enfrentarse exitosamente

al ejecutar las TIC con sus alumnos?

7. ¢Cudles son las herramientas necesarias para ejecutar las TIC de manera adecuada dentro

del aula?

8. ¢las TIC pueden favorecer los aprendizajes?
9. ¢Qué programas o plataformas de apoyo conoce para trabajar y favoreces las habilidades

audiovisuales?
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CAPITULO
1



MARCO TEORICO

2. PRESENTACION

Las respuestas a la pregunta “;Para qué se aprende?” constituyen los fines de la educacion
bésica y provienen, en primer lugar, de los preceptos expresados en el articulo 3° constitucional.
Hoy el mundo se comprende como un sistema complejo en constante movimiento y desarrollo. A
partir del progreso tecnoldgico y la globalizacion, la generacion del conocimiento se ha acelerado
de manera vertiginosa, y las fuentes de informacion y las vias de socializacion se han multiplicado

de igual forma. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017)

La inmediatez en el flujo informativo que hoy brindan internet y los dispositivos
inteligentes, cada vez mas presentes en todos los contextos y grupos de edad, es por ello que en el
ambito educativo es de suma importancia hacer la utilidad de las TIC como herramienta en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en cada uno de los alumnos. En este contexto, resulta necesario
formar al individuo para que sea capaz de adaptarse a los entornos cambiantes y diversos, maneje
informacion de una variedad de fuentes impresas y digitales, desarrolle un pensamiento complejo,

critico, creativo, reflexivo y flexible.

Seguido a esto tenemos que tomar en cuenta todos aquellos conceptos que nos permitan
dar un amplio conocimiento para poder impartir las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién en la educacidn principalmente en preescolar, para ello se requiere responsabilidad.

Es por ello por lo que en este capitulo se mencionan todos aquellos conceptos que se creen
necesarios para poder darle una utilidad a las TIC, para que de este modo poder lograr aprendizajes
significativos en los alumnos de edad preescolar, ya que actualmente los alumnos esta en mero

contacto con estos en la vida diaria.
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Sin embargo, es importante saber como también fue que se implementaron en el &mbito
educativo y como es que esto va a permitir que los alumnos puedan adquirir habilidades cognitivas,
a través de las TIC, siempre y cuando se les de la utilidad correcta. También haciendo énfasis que
no todos los alumnos tienen las mismas capacidades ni habilidades, por ello también se mencionan
los estilos de aprendizaje, esto va a ayudar para que se pueden atender a todos los alumnos y asi

haya un mejor aprovechamiento de estas.
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2.1 CONCEPTOS Y DEFINICIONES

2.1.1 Conceptosde TIC

De acuerdo con Fernandez Ricardo (2005). Las TIC se definen colectivamente como
innovaciones en microelectronica, computacion (hardware y software), telecomunicaciones y
optoelectronica- inicroprocesadores, semiconductores, fibra Optica - que permiten el
procesamiento y acumulacion de enormes cantidades de informacion, ademas de una rapida
distribucion de la informacion a través de redes de comunicacion. La vinculacion de estos
dispositivos electronicos, permitiendo que se comuniquen entre si, crea sistemas de informacién
en red basados en un protocolo en comun. Esto va cambiando radicalmente el acceso a la
informacion y la estructura de la comunicacion, extendiendo el alcance de la red a casi todo el
mundo. Herramientas que las personas usan para compartir, distribuir y reunir informacion, y
comunicarse entre si, 0 en grupos, por medio de las computadoras o las redes de computadoras
interconectadas. Se trata de medios que utilizan tanto las telecomunicaciones como las tecnologias

de la computacion para transmitir informacion. (Cobo, 2009, pag. 11)

Para Graells (2000), las TIC son un conjunto de avances tecnoldgicos posibilitados por la
informatica, las telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales, todas éstas proporcionan
herramientas para el tratamiento y la difusion de la informacidn y contar con diversos canales de
comunicacion. El elemento méas poderoso que integra las TIC es la Internet, que ha llevado a la
configuracién de la llamada Sociedad de la Informacidn, el autor indica que ésta posibilita la
existencia de un tercer mundo, donde se puede hacer casi todo lo que se hace en el mundo “fisico”,

un segundo mundo seria el de la imaginacion.

29



Thompson y Strickland, (2004) definen las tecnologias de informacion y comunicacion,
como aquellos dispositivos, herramientas, equipos y componentes electronicos, capaces de
manipular informacion que soportan el desarrollo y crecimiento econémico de cualquier
organizacion. Cabe destacar que en ambientes tan complejos como los que deben enfrentar hoy
en dia las organizaciones, solo aquellos que utilicen todos los medios a su alcance, y aprendan a
aprovechar las oportunidades del mercado visualizando siempre las amenazas, podran lograr el

objetivo de ser exitosas. (Naya, 2008, pag. 78)
2.1.2 Clasificacion de las TIC

Las TIC conforman el conjunto de recursos necesarios para manipular la informacién: los
ordenadores, los programas informéticos y las redes necesarias para convertirla, almacenarla,
administrarla, transmitirla y encontrarla. Se puede clasificar las TIC segtn su funcionamiento que

cada una de ellas tienen, su clasificacion se basa principalmente de 3, las cuales son:
2.1.3 Las de redes

Una RED es un conjunto de equipos conectados entre si por medio de un cable u otro medio
fisico con el fin de compartir recursos. Los recursos que se pueden compartir en una red pueden

ser: Disco Duro, Impresora, Programas, Acceso a Internet, etc.

e EI Teléfono mdvil: es un dispositivo inalambrico electronico que permite tener acceso a
la red de telefonia celular o mdvil. Se denomina celular debido a las antenas repetidoras
que conforman la red, cada una de las cuales es una célula, si bien existen redes telefénicas
moviles satelitales. La principal caracteristica y ventaja de un teléfono movil es su
portabilidad, que permite comunicarse desde casi cualquier lugar. Sus funcion es: la

comunicacion de voz, como el teléfono convencional, su rapido desarrollo ha incorporado
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otras funciones como son camara fotografica, agenda, acceso a Internet, reproduccion de
video e incluso GPS y reproductor mp4.

Telefonia fija: EI método més elemental para realizar una conexion a Internet es el uso de
un médem en un acceso telefénico basico. A pesar de que no tiene las ventajas de la banda
ancha, este sistema ha sido el punto de inicio para muchos internautas y es una alternativa
basica para zonas de menor poder adquisitivo.

Banda Ancha: En telecomunicaciones a la transmision de datos simétricos por la cual se
envian simultaneamente varias piezas de informacion, con el objeto de incrementar la

velocidad de transmisién efectiva.

2.1.4 Los de terminales

Un terminal, conocido también como consola es un dispositivo electronico o

electromecanico de hardware, usado para introducir o mostrar datos de una computadora o de un

sistema de computacion.

Los terminales actian como punto de acceso de los ciudadanos a la sociedad de la

informacién y por eso son de suma importancia y son uno de los elementos que mas han

evolucionado y evolucionan: es continua la aparicion de terminales que permiten aprovechar la

digitalizacion de la informacion y la creciente disponibilidad de infraestructuras por intercambio

de esta informacion digital.

Ordenador personal (personal computer): Un ordenador pequefio, para un sélo usuario
basado en un microprocesador. Ademas del microprocesador, un ordenador personal tiene
un teclado para introducir datos, un monitor para mostrar la informacion, y un dispositivo

de almacenamiento para guardar datos.
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e Navegador de internet: Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es una
aplicacion que opera a través de Internet, interpretando la informacion de archivos y sitios
web para que podamos ser capaces de leerla, (ya se encuentre esta alojada en un servidor
dentro de la World Wide Web o en un servidor local).

e Un sistema operativo (SO): Es un programa o conjunto de programas que en un sistema
informatico gestiona los recursos de hardware y provee servicios a los programas de
aplicacion, y se ejecuta en modo privilegiado respecto de los restantes.

e Computadora: Se denomina laptop a una computadora compacta y capaz de ser
transportable debido a su poco peso. Una laptop tiene las mismas capacidades que puede
observarse en una computadora de escritorio, con el aditivo de poder tener una autonomia
razonable como consecuencia del uso de una bateria

e Nube: es un nuevo modelo de uso de los equipos informaticos. Traslada parte de tus
archivos y programas a un conjunto de servidores a los que puedes acceder a través de

Internet.
2.1.5 Los de servicios

Las Tecnologias estan siendo condicionadas por la evolucion y la forma de acceder a los
contenidos, servicios y aplicaciones, a medida que se extiende la banda ancha y los usuarios se

adaptan, se producen unos cambios en los servicios.

e Correo Electrénico: Es uno de los servicios en Internet de mayor demanda, pues hace

posible el envio de mensajes en forma de archivo de texto.
e Busqueda de informacién: Es uno de los servicios estrella de la sociedad de la

informacion, proporcionado para los llamados motores de busqueda, como Google o
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Yahoo, que son herramientas que permiten extraer de los documentos de texto las palabras
que mejor los representan. Estas palabras las almacenan en un indice y sobre este indice se
realiza la consulta. Permite encontrar recursos (paginas web, foros, imagenes, video,
ficheros, etc.).

Banca online: El sector bancario ha sufrido una fuerte revolucién los Gltimos afios gracias
al desarrollo de las TIC, que ha permitido el fuerte uso que se estd haciendo de estos
Servicios.

Videojuegos: Un videojuego o juego de video es un software creado para el
entretenimiento en general y basado en la interaccion entre una o varias personas por medio
de un controlador y un aparato electrénico que ejecuta dicho video juego; este dispositivo
electrénico puede ser una computadora, una maquina arcade, una videoconsola, un
dispositivo handheld (un teléfono movil, por ejemplo) los cuales son conocidos como
"plataformas".

Grabadora: aparato para registrar y reproducir sonidos

Cafion: El Cafion de Red Virtual (CRV) es una aplicacidn creada para transmitir contenido
audiovisual a traves de una red local, en este caso entre los ordenadores de un aula TIC,

facilitando al personal docente su labor haciendo uso de las nuevas tecnologias.

Sl bien sabemos en el contexto educativo, hoy casi no se habla ya de estimulo, respuesta,

refuerzo positivo, objetivos operativos, instruccion programada y tecnologia educativa. Estos

conceptos forman parte del discurso usado en una época en la que la influencia comporta

mentalista en la educacion estaba en auge y se traducia explicitamente en las estrategias de

ensefianza y en los materiales educativos. En esta época, la ensefianza y el aprendizaje se

enfocaban en términos de estimulos, respuestas y refuerzos, no de significados. Por ello debemos
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dejar en claro cudl es el concepto de aprendizaje y cuéles son sus caracteristicas, asi mismos su

clasificacion.

2.1.6 ¢Qué es el aprendizaje y cuales son algunos conceptos?

Se entiende por aprendizaje al proceso a través del cual el ser humano adquiere o modifica
sus habilidades, destrezas, conocimientos o conductas, como fruto de la experiencia directa, el
estudio, la observacion, el razonamiento o la instruccion. Dicho en otras palabras, el aprendizaje

es el proceso de formar experiencia y adaptarla para futuras ocasiones: aprender.

Aprendizaje. Conjunto de procesos intelectuales, sociales y culturales para sistematizar,
construir y apropiarse de la experiencia. Cada persona vive distintas experiencias, y mediante
procesos mentales la informacion que recolecta se sistematiza, analiza y evalUa, para mantener la

memoria de ciertos elementos. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017, pags. 350-351)

Aprendizaje significativo

Segun Ausubel. Aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva
informacion (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal)
con la estructura cognitiva de la persona que aprende. En el curso del aprendizaje significativo, el
significado l6gico del material de aprendizaje se transforma en significado psicoldgico para el

sujeto.

Aprendizaje significativo. De acuerdo con la teoria del aprendizaje verbal significativo,
este se facilita cuando la persona relaciona sus conocimientos anteriores con los nuevos. Es lo que
se conoce también como andamiaje entre los aprendizajes ya adquiridos y los que estan por

adquirirse. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017, pag. 351)

34



Es importante destacar que no todos los nifios son iguales y pueden aprender de diferente

modo unos Y otros, esto siempre depende de la edad en la que se encuentren.
2.1.7 ¢Qué son los estilos de aprendizaje?

La conjuncidn de distintas capacidades cognitivas, sociales y emocionales en cada persona
implica que los modos més eficientes para aprender pueden variar de estudiante en estudiante. La
diversidad de estilos de aprendizaje requiere ciertas condiciones de disponibilidad de material,
espacio, saturacion de estudiantes por grupo, y formacién docente. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017,

pag. 355)

En la actualidad se conocen siete estilos de aprendizaje diferente, las personas suelen
combinar varios de ellos para poder tener un buen aprendizaje en el conocimiento, los cuales se

clasifican de la siguiente manera:
Estilos de aprendizaje

1. Visual (espacial): Las personas prefieren el uso de imégenes, videos y comprension
espacial para poder aprender mejor.

2. Aural (auditivo-musical): Las personas prefieren el uso de la musica y el sonido para
potenciar y mejorar el aprendizaje.

3. Verbal (linglistica): Las personas prefieren el uso de las palabras (tanto habladas como
escritas) para mejorar y potenciar el aprendizaje.

4. Fisico (kinestésico): Las personas prefieren el uso del cuerpo, las manos y el sentido del
tacto para poder aprender. La experiencia directa es un buen motor de aprendizaje en este

sentido.
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5. Logica (matemaética): Las personas prefieren el uso de la légica y el razonamiento para
poder tener un buen aprendizaje ante cualquier conocimiento.

6. Social (interpersonal): Las personas tienen un mejor aprendizaje si lo hacen en grupo o en
compafiia de otras personas.

7. Solitaria (intrapersonal): Las personas prefieren aprender en soledad o ser potenciar el auto

estudio para aprender con tranquilidad y sin presiones.
Por otra parte, también es necesario definir ;Qué es la ensefianza?
2.1.8 Laensefianza

“Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia” (Edel, 2004, pag. 3). En preescolar hay 3 tipos de ensefianzas que
son relevantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los alumnos de preescolar, los cuales se

mencionaran en seguida:
Meétodos de ensefianza en Preescolar

Los métodos de ensefianza son las acciones dirigidas a lograr los objetivos propuestos en
el proceso de aprendizaje, éstos ayudan a llevar un orden para lograr una meta fija: nifias y nifios

capaces de superar cualquier reto en el futuro.

1. Por proyecto: Consiste en una serie de juegos o actividades que se desarrollan en torno a
una pregunta o problema. Los juegos ayudan a los nifios a comprender un problema,
aterrizarlo y resolverlo de una manera efectiva; es un proceso simple donde el objetivo es
los alumnos aprendan y al mismo tiempo se diviertan.

2. Aqui los elementos de aprendizaje son presentados a los alumnos para que ellos descubran
y comprendan cualquier problematica antes de memorizarla o mecanizarla.

36



Lo anterior se logra a travées de actividades ludicas que van desde juegos hasta dindmicas
donde los nifios puedan conocer sus capacidades fisicas. Asi pueden desarrollar las siguientes

habilidades:

e Pensamiento estratégico.

e Facultad de razonamiento y agilidad cognitiva.

e Incentiva la observacion y el analisis

3. De mediacion: Es el resultado de la combinacion de dos elementos fundamentales en el
aprendizaje de los pequefios:

e La exposicion directa al mundo. Todo aquello que los nifios aprenden afuera del kinder,
con sus padres y en situaciones de la vida cotidiana.

e La experiencia mediada. Todas las problematicas o retos que se les pone a los nifios para

estos lo puedan resolver en un espacio mediado, es decir, en el kinder.

Otros conceptos que debemos conocer son:
2.1.9 (Qué es habilidad?

Destreza para la ejecucion de una tarea, fisica 0 mental. Las habilidades no estan dadas en
cada individuo, sino que se desarrollan en la interaccion que tiene con el ambiente, de modo que
los procesos individuales de aprendizaje y los procesos sociales de interaccion necesitan

coordinarse para lograr su mejora. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017, pag. 356)
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2.1.10 ¢/Qué es interés?

El interés el provecho, la ganancia o la utilidad que se puede sacar de algo. Del mismo
modo, como interés se denomina la dedicacion, motivacion o empefio que alguien pone en una
tarea, actividad o asunto, puede ser también la curiosidad o atraccién que determinado asunto o

cuestion genera en una persona.

2.1.11 ;/Qué es motivacién?

La motivacion es la accion y efecto de motivar. Es el motivo o la razén que provoca la
realizacion o la omision de una accién. Se trata de un componente psicolégico que orienta,

mantiene y determina la conducta de una persona.

2.1.12 Tipos de motivacion

En ocasiones se suelen establecer distintos tipos de motivacion en funcion de la fuente u
origen del estimulo. En la motivacion de logro, en la que el mecanismo que promueve a la accion
es conseguir un determinado objetivo. La motivacion de afiliacion supone la busqueda de
seguridad y pertenencia a un grupo. La motivacion de competencia no solo pretende alcanzar un
objetivo establecido, sino que busca realizarlo de la mejor forma posible. En Psicologia se suelen
distinguir entre dos tipos de motivacion en funcion de donde proceda el estimulo: motivacion

intrinseca y motivacion extrinseca.

2.1.13 Contribucién de las TIC en la educacién

Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, el alumno requiere de una serie de
condiciones de caracter especifico que facilite la adquisicion de conocimientos en la realizacion y

desarrollo de diferentes tareas. Cada alumno posee un gran talento y por ello tienen diferentes
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ritmos de aprendizaje en cuanto a la asimilacion y adquisicion de nuevos conocimientos.

(Guerrero, 2004)

Estos aspectos son los siguientes:

Flexibilidad: tanto el alumno como el profesor pueden decidir el uso del material
informatico o dispositivo electrénico que se adapta a sus necesidades para realizar unatarea
en concreto.

e Versatilidad: con las herramientas digitales te permite realizar diferentes tareas o
actividades en diferentes formatos, como, por ejemplo, la produccion, edicion o
transformacion de un video.

e Interactividad: con el uso de las herramientas digitales, los alumnos pueden interactuar y
descubrir una serie de contenidos que les facilite el logro en la consecucion de las tareas.

e Conectividad: los alumnos pueden comunicarse, compartir e intercambiar informacién

por medio del uso de redes sociales o de plataformas virtuales en las cuales pueden aportar

y ofrecer sus puntos de vista referidos a un tema en especifico.

2.1.14 Internet

Podriamos definir Internet como la RED DE REDES, también denomina red global o red
mundial. Es béasicamente un sistema mundial de comunicaciones que permite acceder a
informacion disponible en cualquier servidor mundial, asi como interconectar y comunicar a

ciudadanos alejados temporal o fisicamente (Belloch, Internet , pag. 2)
Algunas de las caracteristicas de la informacion de Internet han sido analizadas por Cabero

(1998) como representativas de las TIC:
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Informacion multimedia. El proceso y transmision de la informacion abarca todo tipo de
informacion: textual, imagen y sonido, por lo que los avances han ido encaminados a
conseguir transmisiones multimedia de gran calidad.

Interactividad. La interactividad es posiblemente la caracteristica mas importante de las
TIC para su aplicacion en el campo educativo. Mediante las TIC se consigue un
intercambio de informacidon entre el usuario y el ordenador. Esta caracteristica permite
adaptar los recursos utilizados a las necesidades y caracteristicas de los sujetos, en funcién
de la interaccién concreta del sujeto con el ordenador.

Interconexién. La interconexion hace referencia a la creacién de nuevas posibilidades
tecnoldgicas a partir de la conexion entre dos tecnologias. Por ejemplo, la telematica es la
interconexidn entre la informatica y las tecnologias de comunicacion, propiciando con ello,
nuevos recursos como el correo electrénico, los IRC, etc.

Inmaterialidad. En lineas generales podemos decir que las TIC realizan la creacion (aunque
en algunos casos sin referentes reales, como pueden ser las simulaciones), el proceso y la
comunicacion de la informacion. Esta informacion es basicamente inmaterial y puede ser

llevada de forma transparente e instantanea a lugares lejanos.

2.1.15 Uso del internet para el area de preescolar

Se ha calificado Internet como el invento mas influyente desde que se invento la imprenta.

Este invento sirve basicamente para:

- compartir informacién

- intercambiar ideas y opiniones

- comunicarnos con el resto Internet puede ayudar a los nifios a:
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Encontrar recursos educativos, incluidas noticias y actualidad informativa, obtener
documentos y fotos, e investigar sobre temas muy variados, desde las condiciones climaticas hasta
las estadisticas de poblacion.- Conseguir ayuda para hacer los deberes escolares, ya sea mediante
las enciclopedias en linea y otras obras de referencia, o bien contactando con los expertos.-
Aumentar las habilidades de lectura accediendo a contenidos interesantes, que pueden sugerir la
lectura adicional.- Aprender a utilizar mejor las nuevas tecnologias y mejorar las habilidades
informativas, para saber encontrar y usar informacién deseada, resolver problemas, comunicarse
con el resto y, en definitiva, adquirir aquellas habilidades que cada vez son mas solicitadas en el

mercado laboral.

Para hacer énfasis en el ambito educativo acerca de las TIC es necesario que definamos:

2.1.16 ¢Qué es un software educativo?

Software educativo es un programa disefiado con la finalidad de facilitar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Un software educativo es una herramienta pedagogica elaborada
especificamente con esta finalidad. Los softwares educativos también son llamados plataformas

educativas, programas o informatica educativos.

2.1.17 Caracteristicas de un software educativo

Para que un programa se considere un software educativo debe cumplir, por lo menos, con las

siguientes cinco caracteristicas:

e Tener un objetivo didactico
e Necesitar de un dispositivo digital para acceder (computadora, smartphone, etc.)

e Ser interactivo
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e Tener la funcion de individualizar el trabajo

e Ser facil de usar
2.1.18 Tipos de softwares educativos
Los softwares educativos se pueden clasificar en los siguientes tipos:

e Ejercitadores: son programas que engloban una serie de ejercicios para que el alumno
pueda resolver y aprender.

e Tutoriales: son guias que refuerzan temas aprendidos en la sala de clases.

e Simuladores: representan ecuaciones, procesos o fenémenos naturales de una forma visual
y atractiva.

e Juegos educativos: usa el juego como una herramienta para el aprendizaje.

e Solucion de problemas: mezcla todas las herramientas anteriores en un solo programa.
2.1.19 Integracion de las TIC en la Educacion

La sociedad de la informacién en la que estamos inmersos requiere nuevas demandas de los

ciudadanos y nuevos retos a lograr a nivel educativo. Entre ellos:

e Disponer de criterios y estrategias de busqueda y seleccion de la informacion efectivos,
que permitan acceder a la informacion relevante y de calidad.

e El conocimiento de nuevos codigos comunicativos utilizados en los nuevos medios.

e Potenciar que los nuevos medios contribuyan a difundir los valores universales, sin

discriminacién a ningun colectivo.
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e Formar a ciudadanos criticos, autdbnomos y responsables que tengan una visién clara sobre
las transformaciones sociales que se van produciendo y puedan participar activamente en
ellas.

e Adaptar la educacién y la formacién a los cambios continuos que se van produciendo a

nivel social, cultural y profesional.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) han ido integrandose en los
centros educativos de forma paulatina. A las primeras reflexiones teoricas que los profesionales
de la educacion realizaban sobre la adecuacion o no de estas tecnologicas para el aprendizaje, se
ha continuado con el analisis sobre el uso de estas tecnologias y su vinculacién a las teorias de
aprendizaje, junto a propuestas metodoldgicas para su implementacion. (Belloch, Integracién de

las TIC en la Educacion, pag. 6)

Segun Belloch Consuelo. Se producen en multiples ocasiones procesos educativos que
integran las TIC siguiendo una metodologia tradicional en la que se enfatiza el proceso de
ensefianza, en donde el alumno recibe la informacién que le trasmite el profesor y en la que se
valoran fundamentalmente la atencion y memoria de los estudiantes. No obstante, los profesores
que deseen guiar los aprendizajes de sus alumnos, fomentando la interaccion y el aprendizaje
colaborativo siguiendo los postulados del constructivismo social de Vygostsky o el aprendizaje
por descubrimiento de Bruner, tienen en las TIC un fuerte aliado, fundamentalmente en los

diferentes recursos y servicios que ofrece Internet.

El impacto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) sobre la educacion,
propicia posiblemente uno de los mayores cambios en el ambito de la Educacion. A traves de
Internet y de las informaciones y recursos que ofrece, en el aula se abre una nueva ventana que nos

permite acceder a multiples recursos, informaciones y comunicarnos con otros, 1o que nos ofrece
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la posibilidad de acceder con facilidad a conocer personalidades de opiniones diversas. Por otro
lado, las nuevas teorias de aprendizaje que centran su atencidn no tanto en el profesor y el proceso
de ensefianza, como en el alumno y el proceso de aprendizaje, tienen un buen aliado en estos
medios, si se utilizan atendiendo a los postulados del aprendizaje socioconstructivo y bajo los

principios del aprendizaje significativo.

Como han demostrado diferentes estudios, el uso de las TIC en la educacion depende de
multiples factores (infraestructuras, formacion, actitudes, apoyo del equipo directivo, etc.), entre
los cuales el mas relevante es el interés y la formacion por parte del profesorado, tanto a nivel
instrumental como pedagdgico. El estudio realizado por Apple Classrooms of Tomorrow (1985)
en el que se analiza como integran los docentes los recursos tecnoldgicos (TIC), indica un proceso

de evolucion que sigue 5 etapas:

e Acceso: Aprende el uso basico de la tecnologia.

e Adopcion: Utiliza la tecnologia como apoyo a la forma tradicional de ensefiar.

e Adaptacion: Integra la tecnologia en précticas tradicionales de clase, apoyando una mayor
productividad de los estudiantes.

e Apropiacién: Actividades interdisciplinares, colaborativas, basadas en proyectos de
aprendizaje. Utilizan la tecnologia cuando es necesaria.

e Invencion: Descubren nuevos usos para la tecnologia o combinan varias tecnologias de

forma creativa.

2.1.20 Propuesta curricular

Conjunto de recursos pedagogicos (enfoques, metodologias, orientaciones didacticas,

evaluacion, etc.) que tienen como proposito facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, que
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favorece el desarrollo, la adquisicion o el fortalecimiento de conocimientos, habilidades y actitudes
de los alumnos; asi como materiales educativos (libros impresos y digitales, videos, tutoriales,
técnicas y tecnologias de la informacion y comunicacion como software, plataformas, chat, correo
electrdnico, videoconferencias, etc.), derivados de un tema especifico que corresponde a un tema

general de cada &mbito del componente curricular. (SEP, Aprendizaje Clave, 2017, pag. 359)

2.1.21 Habilidades cognitivas

Estrategias y recursos mentales de los que se dispone para aprender. Su desarrollo requiere
utilizar los recursos cognitivos ya existentes, para acometer problemas nuevos que lleven a

reformar o reutilizar las estrategias ya conocidas. (SEP, 2017)

2.1.22 Integracion curricular de las TIC

La integracion curricular de las TIC se entiende, segun Sanchez (2003), como el uso de
dispositivos tecnolégicos como mediadores para que los estudiantes aprendan un concepto,
proceso o contenido de una disciplina curricular. Se trasciende el simple uso de las TIC, se pone
el acento en el proceso de ensefianza y aprendizaje, por lo que el centro no esta en los dispositivos
tecnoldgicos. Realizar este proceso implica asumir las TIC como parte del acto educativo que se
desarrolla en la escuela, acorde con los principios educativos y como mediador entre los
conocimientos y quienes aprenden, que incluyen no solo a los estudiantes, sino también a los

docentes. (Bricefio, Florez, & Gomez, 2019, pag. 25)

2.1.23 Importancia de las TIC en preescolar

En los centros de educacion preescolar el nifio y la nifia aprenden muchas cosas, adquieren
habitos, juegan, cantan y son muy felices porque estan dentro de un mundo de nifios y nifias. La

educacion inicial promueve el desarrollo y el aprendizaje del nifio de 0 a 6 afios, considerandolo
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como ser social, persona y sujeto de derechos, participe activo de su proceso de formacion integral,
integrante de una familia y una comunidad que posee unas caracteristicas de desarrollo, sociales y
culturales particulares, elementos que se incorporan en la planificacion del nivel. Los aprendizajes
generados en el nivel se promueven, desde el punto de vista curricular, mediante areas de
desarrollo: el lenguaje, desarrollo del pensamiento, social, emocional y moral y psicomotricidad.
La experiencia temprana de socializacion resulta determinante para el desarrollo posterior de los

nifios, experiencia que se adquiere en un centro de educacion preescolar.

2.1.24 Ticy escuela

Resulta evidente que las TIC tienen un protagonismo en nuestra sociedad. La educacion
debe ajustarse y dar respuestas a las necesidades de cambio de la sociedad. La formacién en los
contextos formales no puede desligarse del uso de las TIC, que cada vez son mas asequibles para

el alumnado. (Capacitacion, Perfeccionamiento y Actualizacion Docente en todo Chile, 2009)

Precisamente, para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar desde los entornos
educativos informales (familia, ocio,...) la escuela como servicio publico ha de garantizar la
preparacion de las futuras generaciones y para ello debe integrar la nueva cultura: alfabetizacion
digital, material didactico, fuente de informacion, instrumento para realizar trabajos, etc. Por ello
es importante la presencia en clase del ordenador desde los primeros cursos, como un instrumento

mas, con diversas finalidades: ldicas, informativas, comunicativas e instructivas entre otras.

El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios muy positivos para la
comunidad escolar, su alta implicacion con las TIC ha mejorado su satisfaccion personal, el

rendimiento en su trabajo y la relacion con el alumnado.
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En general, afirman que las TIC constituyen una gran herramienta para la educacion; eso
si, es mucho méas optimista el profesorado que estd en contacto directo con ellas. También
manifiestan problemas de dispersion en el alumnado por el uso del movil y, a veces, dificultad
para que se concentren en el trabajo. Los inconvenientes que se mencionan sobre el uso del
ordenador e Internet son los siguientes: dispersion, falta de concentracién, dificultad a la hora de
reflexionar, también se requiere mas trabajo por parte del profesor para la preparacion de clases,
las y los adolescentes pueden perder el tiempo visitando paginas que no corresponden, o no lo

toman en serio porque les parece que estan jugando. (Berrios & Buxarrais, 2005)

Segun Gandara (2012), el interés por involucrar el computador en los procesos educativos
tiene como precursores a Skinner y otros conductistas, quienes pudieron visualizar en este
dispositivo una oportunidad de educar y ofrecer una instruccion sistematizada para el
desarrollo de habilidades y capacidades basicas, gracias a los adelantos que realizaron algunos
cientificos en programa de aprendizaje asistido por computador. Estos adelantos dieron origen
a la idea de poder tener una instruccién controlada, que se pudiese reproducir y evaluar

objetivamente por medio de indicadores objetivos. (Bricefio, Flérez, & Gémez, 2019)

2.1.25 Las TIC en las aulas de infantil

En la actualidad, los nifios asumen con total normalidad la presencia de las tecnologias en
la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para su uso cotidiano. En este sentido
los docentes debemos propiciar una educacion acorde con nuestro tiempo realizando nuevas
propuestas didacticas e introduciendo las herramientas necesarias para este fin. Es a la edad de tres
afios cuando la mayoria de nifios tienen el primer contacto con un centro escolar, y a diferencia de
épocas anteriores, en las cuales no se otorgaba gran importancia a esta etapa de la educacion

Infantil, en la actualidad se considera relevante, ya que sienta las bases de futuros aprendizajes, se
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adquieren héabitos de conducta y de convivencia, se suceden grandes cambios de crecimiento

intelectual, adquieren gran capacidad de aprendizaje, etc. (Analucia, 2011, pag. 1)

En el nivel preescolar es importante tener en cual el objetivo que deseamos alcanzar con
los alumnos al hacer uso de las TIC, por ello es necesario conocer algunos medios audiovisuales

que se pueden utilizar en este nivel educativo, por lo tanto, mencionaremos en el siguiente parrafo.
2.1.26 Medios audiovisuales

Denominamos medios audiovisuales a aquellos medios de comunicacion masiva que
apelan a la utilizacion de los sentidos de la vista y el oido para transmitir sus mensajes. Es decir,
los medios audiovisuales combinan imégenes y sonido , y por caso, el receptor puede ver y
escuchar el mensaje en cuestion. Entre los medios audiovisuales mas destacados se cuentan la

television, el cine e internet, quien se ha incorporado a la categoria en las Gltimas décadas.
Clasificacion de los medios audiovisuales

Medios Visuales.

Corresponde a los medios textuales o impresos: Las revistas, carteles, tableros, diarios,
entre otros; y utilizan lenguaje escrito. Son muchos los medios que utilizan este lenguaje, los cuales

se subdividen en: Visuales no proyectables y visuales proyectables.

Medios Auditivos

Estos medios emplean el sonido como la modalidad de codificacion de la informacion, el
sonido tiene mucha importancia; desde la voz del educador, su manejo, su modulacion hasta los
elementos eléctricos contribuyen a la formacion de las generaciones. El uso de este medio en el

aula de clase ha dado lugar a la creacion de los laboratorios de idiomas, que han permitido
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desarrollar habilidades auditivas para el manejo de lenguas extranjeras. Por otro lado, se ha
beneficiado la educacion preescolar y primaria con la utilizacion de estos medios, para estimular

la imaginacion de los nifios con cuentos grabados o musicales.

Medios Audiovisuales:

Son los medios de comunicacion que tienen que ver directamente con la imagen como la
fotografia y el audio, como: el proyector de diapositivas, la television, el cine, videos, Video-beam,
Multimedia, CD ROM, DVD, entre otros. Los medios audiovisuales se refieren especialmente a
medios didacticos que, con imagenes y grabaciones, sirven para comunicar mensajes y contenidos
especificos. La television, el cine y los videos, en el contexto educativo, son poderosos medios
para el aprendizaje. Estas ayudas audiovisuales se seleccionan de acuerdo al contenido,
complejidad del tema, nimero de alumnos, el ambiente fisico y deben satisfacer tres propdsitos:
Reforzar el mensaje verbal, Contribuir a fijar aspectos resaltantes del tema e llustrar factores que

sean dificiles de visualizar o imaginar.

Este tipo de medios han demostrado ser eficaces para la compresidn y motivacion, al poder
presentarse el contenido de forma concreta, contribuyendo de esta manera a fijarlo de una manera
mas facil, interesante y duradera, facilitando la ensefianza y originando aprendizajes significativos.
Por esta razon es necesario que con la ayuda de estos recursos la clase sea sustituida por una
docencia que propicie la construccion de conocimientos y el desarrollo de habitos y habilidades
en un contexto socializador y donde el rol del docente sea de mediador pedagdgico més que de

transmisor de conocimientos e informacion.
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CAPITULO
111



MARCO METODOLOGICO

3. Actividades utilizando las TIC

3.1 Actividades que aplique

NUmero Durante

Escuchando rimas

Después

Para fortalecer el lenguaje ) ]
Se pondran 2 rimas en la
de los alumnos, se

se preguntara ¢alguien ya

se la aprendi6? Si aun no

o _ bocina, primero  los o _
trabajara con rimas, este _ se repetira las rimas una
1 _ _ _ alumnos  tienen  que )
tipo de juego de lenguaje | vez mas.
) ] escuchar, después
ayudara a tener una mejor . _
. ) deberan repetirla.
fluidez en el lenguaje.
¢ Cuales son los derivados de la vaca?

Primero colocaré el

Preguntaré ;saben que es
lo que las vacas sacan?,
custedes han  tomado
leche?, ¢quieren saber que
podemos hacer con la

leche?

cafén, la laptop y una
bocina en el escritorio,
para proyectar un video,
después pediré a los
alumnos que observen al
pizarron, guardando
silencio. Proyectaré un
video sobre los derivados
de la vaca y cuél es el

proceso de ellos.

Al finalizar repartiré una
hoja en la que vendran
diferentes derivados y ellos
deberan colorear y encerrar
Unicamente los derivados

de la vaca

Haciendo slaim

Se realizara una lluvia de

ideas sobre los

conocimientos previos que
los

tengan acerca de

experimentos, si saben que

Una vez que hayamos

dialogado  sobre los

experimentos, diré que se
video

proyectara el

,como hacer un slaim?

Una vez que hayan

terminado de hacer el
experimento, los alumnos
podran manipular su slaim

por un momento y a
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son 0 cuales han Vvisto,
después preguntaré
Justedes saben como hacer
slaim? ¢les gustaria hacer

este experimento?

Para que puedan observar
que pasos debemos seguir

y
materiales

cuales son  los
que
necesitamos para poder
realizar el experimento.

de haber

el  video,

Después
observado
repartiré los materiales a
cada alumno, los cuales
son: una cierta cantidad
de resistol, jabon liquido
y espuma para afeitar.
Deberan sequir el
procedimiento segun el
video, apoyaré con el

procedimiento.

quienes no les haya salido
los ayudaré para terminar

su experimento.

Clasificando

los medios de comunicaci

on

Se realizé una lluvia de

ideas sobre los
conocimientos previos de
¢Qué son los medios de
comunicacion?  Después
de escuchar las ideas de
los alumnos, les explique
de manera breve a lo que

se referian estos.

Primero, instale el cafion
con la laptop y la bocina,
procure hacerlo antes que
llegaran los alumnos.
Posteriormente los

alumnos se  sentaron
viendo al pizarrén ya que
se les proyectaria una
presentacion en Power
de

medios de comunicacion

Point acerca los

de cémo eran antes y

Al final de la presentacion
dialogamos acerca de los
medios de comunicacion,
los cuales se dividian en los
de y

actualmente se utilizan.

antes los que

Posteriormente reparti
recortes de medios de
comunicacion y una hoja
dividida en dos columnas,
también coloqué resistol en

godetes, en cada una de las
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cuadles son los que se
utilizan en la actualidad.

Los alumnos estaban muy

mesas, los alumnos
tuvieron que clasificar los

medios de antes y los que

interesados en la | actualmente se utilizan, de
presentacion pues fue una | acuerdo con la
manera distinta de poder | presentacion mostrada.
observar imégenes, logre
captar su atencion.
Escuchando el cuento
Primero pregunté a los | Les puse el audio cuento | Al finalizar el audio
alumnos si les gustaban | “El gato con botas” en la | cuento, realicé algunas

los cuentos, después
pregunté ¢saben que es un
audio cuento?, debido a
sus respuestas expliqué

brevemente lo que era.

grabadora, debido a que
en el jardin de nifios
cuenta con Internet no fue
necesario llevarlo
descargado, ya que en el
momento lo busqué el
audio cuento
YouTube.

Pedi a los alumnos que

en

guardaran silencio, para

que pudieran escuchar el

preguntas de analisis, de
acuerdo con el cuento, las
cuales fueron: ;Cual fue el
del

cuento? ;Qué le paso al

personaje  principal
gato? ¢Cual fue tu parte
favorita del cuento? Etc.
Debido a estas preguntas
pude percatar que no todos
los alumnos son auditivos,

ya que los alumnos querian

cuento, ya que después | ver imagenes sobre el
haria preguntas. cuento.
Conociendo la estacion de radio
Primero realizamos una | Primero  instalé  los | Al finalizar el video,
lluvia de ideas sobre los | aparatos tecnoldgicos que | comentaron los alumnos
conocimientos previos de | necesité como: el cafién, | sobre lo que habian
lo ¢Qué es una estacion de | laptop y una bocina. observado en él,

radio? Los alumnos no

identificando ¢Cuales son

53



tenian ninguna idea sobre

esto, por lo que les
expliqué brevemente, pero
clarificar la
habia

proyecté un

para
informacién  que
dado

video.

les

Pedi a los alumnos que
movieran sus sillas de
manera que pudieran ver
hacia el pizarron, ya que
ahi

proyectaria el video.

seria en donde se

Después de haberles dado
una breve explicacion
proyect¢ el video “los
roles que desempefian en

una estacion de radio”

los roles en la estacion de
radio?, ;Cual es el rol mas
importante en la estacion?,
¢ Qué hace el locutor? Pero
no todos los alumnos
pusieron mucha atencion,
debido que este era un
video distinto a lo que ellos
ya
que los alumnos me pedian

estan acostumbrados,

poner videos de cuentos,
animales etc. esto me hizo
pensar que solamente ese
tipo de videos les interesan
mas, sin embargo, al final
tuve que explicarles sobre
el video, debido a que este
tema que se les proyecto

era nuevo para todos.

Evitando accidentes

Comenzamos a dialogar

sobre el tema de los
accidentes que ocurrian
dentro del salon de clase
como en la escuela, los
alumnos comenzaron a
externar sus opiniones
sobre el tema y cuales de
esos accidentes les habian
pasado o0 a algun

compafiero.

Primero instalé los

aparatos  tecnologicos,
como son el cafion, la
laptop y bocina, dije que
les proyectaria un video
sobre  “prevencion de
accidentes en la escuela”
con ayuda del internet se
busc6 el video en

YouTube y

Dialogamos  sobre lo
observado, y sobre cuales
accidentes podemos
prevenir si seguimos las
indicaciones  que las
maestras nos den, y sobre
cudles son las zonas mas de
riesgo dentro de la escuela.
Después reparti una hoja de
trabajo en la cual debian

colocar una paloma las

54



posteriormente se los

proyecte.

acciones o situaciones que
no ocasionan accidentes y
coloca runa equis en la
la cual

imagen puede

ocasionar accidente.

Jugando con los trabalenguas

Debido a que en su

mayoria de las veces los

trabalenguas solemos
escribirlos 'y repetirlos
para que los alumnos

logren aprendérselo, pero
esta vez se consideré
reproducirlos  en la
grabadora para que los
escuchen y de esta manera
también lograr
potencializar el estilo de

aprendizaje auditivo.

Pondré 4 trabalenguas en
la grabadora, primero
deberdn escuchar muy

bien, después de eso los

alumnos  repetirdn  los
trabalenguas, para
finalizar pediré a 3

alumnos que repitan un
trabalenguas de los cuales

escucharon.

Pedi a los alumnos que
repitieran los trabalenguas
después de escucharlos, se
les complico un poco, ya
que aun se les dificulta
centrar su atencion de

manera auditiva.

Viendo el cuento

Se penso en Proyectar el
cuento “El lobo y los siete
cabritos, pero dandole un

enfoque distinto debido al

campo que se estaba
trabajando, para  asi
atender al aprendizaje

esperado.

Primero les diré a los
alumnos que iremos a ver
un cuento, pero para eso
necesitamos comprar los
boletos, pondré una mesa
afuera del salon, asignare
al alumno de mejor
conducta para que sea
quien venda los boletos,
del grupo

saldremos a dar

el resto

un

Al final de esta actividad se
dialogd con los alumnos si
se les hizo interesante la
actividad, por lo que sus
respuestas fueron positivas,
ya que le dimos una manera
diferente de proyectar un
cuento y a los alumnos les
intereso trabajar también
con monedas, que esto se

les hace muy cotidiano que
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pequefio recorrido por la
escuela para simular que
vamos a comprar los
boletos y poder ver el
cuento.

El boleto tendra un costo
de $2 pesos, el boleto
tendra el ndmero de
asiento, los alumnos
deberan pagar con la
moneda de $2 pesos. Otro
alumno sera el encargado
de recoger los boletos,
para que puedan ingresar
al salon los alumnos,
deberdn sentarse en la
silla con el ndmero que
tenga su boleto. Con el
proposito que los
alumnos identifiquen la
utilidad en la vida

cotidiana a las monedas

viven en realidad.

Finalmente mostré dos
monedas tamafio carta y
pedi que tres alumnos
pasaran a identificar la
moneda con valor de $2
para verificar quien ya
identifica los numeros de

manera escrita.

Escuchando la radio

10

Para el cierre de la

situacion  trabajada se
eligio hacer una pequefia
representacion sobre la
estacion de radio, de
manera presencial, ya que
los alumnos se les hace

divertido hacer este tipo de

Se realizara una
representacion de la

estacion de radio, en la

cual estaran todos los
invitados (doctor
corazones, payaso
chispito, gomita vy

Al final de esta actividad,
hubo quienes ya querian
ser los locutores, ya que al
hacer uso del microfono los
motivo demasiado para
querer ser participes de la

actividad.
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actividades, ya que ellos
realizan los juegos de roles
a través de actividades de

su interés.

chistosin, poeta,
cantantes, etc.)

Primero el alumno que es
locutor dara la bienvenida
utilizando el microfono y
presentara a los invitados.
El resto de los alumnos
seran los radioescuchas.
Después cada invitado
dird informacion que le
corresponda. Esto con la
finalidad de que los
alumnos visualicen los
distintos roles que se
realizan en la estacion de
radio y como es que esto
lo vivencian en la vida

diaria.

Debido a esto se les dio la
participacion a  otros
alumnos para que pudieran
desempefiar los roles y asi
participar todos haciendo

uso del micréfono.

Inventando un cuento

11

Pregunté a los alumnos
isaben como usar los
titeres?  Después  de
escuchar la opiniones e
ideas les dije que
proyectaria un video en
donde explicara la manera
correcta de como

utilizarlos.

proyectaré un video “para
que se utilizan los
titeres”.
Primeramente, colocaré
las herramientas
tecnoldgicas que
necesitaré.

Pediré a los alumnos que
muevan su silla de
manera que observar al
pizarron

para  poder

observar el video.

Al final del video pregunté
a los alumnos quien habia
puesto atencion al video, y
de manera participativa
pedi a 3 alumnos que

pasaran al frente a inventar

un pequefio cuento
utilizando un titere,
utilizando el micréfono

para ponerle mas interés en

los alumnos.
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3.1 Propuestas de actividades

NUmero

ANTES

DURANTE
Jugando Tetris

DESPUES

Se piensa en una manera

mas  dindmica  para

trabajar  las  figuras
geométricas, por ello se
propone poder trabajar a
través de una aplicacion
la cual es TETRIS.

Esto

teniendo un

propdsito académico.

Para utilizar esta aplicacion
se piensa formar equipos
no mayores a 3 integrantes,
y de esta manera poder
realizar el juego.

Es el clasico juego para
armar figuras geométricas
con fichas de diferentes
formas que van cayendo de
la parte superior de la
pantalla. El objetivo es
encajar cada una y poder
formar lineas que
desaparecerdn y evitaran
que estds fichas Ileguen
hasta la parte superior de la

pantalla.

Al finalizar el juego, se
pretende que los alumnos
sean capaces de identificar
las formas de distintas

y que
ensamblarlas entre si, para

figuras puedan
que de esta manera formen
nuevas figuras.

Para reforzar esta nueva
habilidad se pretende usar
como material didactico un
rompecabezas con distintas
figuras geométricas, el cual
tendrén que ensamblar para
descubrir  la  imagen

secreta.

Jugando con las letras

Para el aprendizaje de
lenguaje, en donde los
alumnos deben aprender
las vocales, asi como el
abecedario, se buscé una
aplicacion Ilamada

“Alfabeto en espafiol —

Esta actividad esta pensada
para realizarla de manera
grupal, ya que la aplicacion
trae sonidos del abecedario
y algunas palabras, los
cuales los alumnos deberan

ir repitiendo después de

Esta es una manera de que
los alumnos presten mayor
atencion a la clase, ya que
al escuchar los sonidos y
tener una referencia visual
su atencion es captada con

facilidad, para reforzar esta
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abecedario” en donde los
alumnos podran trabajar

en colectivo.

escucharlas, esto  es
dindmico, y una manera de
lograr que los alumnos

trabajen en conjunto.

actividad se tiene pensado
repartir una hoja de trabajo
cual  deberédn

en la

relacionar la imagen con su

letra inicial.
Escuchando la videoconferencia
Se pretende realizar una | Para realizar la actividad se | Al finalizar el
video conferencia en vivo | pedird a la docente que | conferencista podra

acerca de un tema de

interés general en los
alumnos, para tener una
experiencia real de lo que
actualmente se trabaja en

muchos aspectos.

de

esto para

tome el rol
conferencista,
informacién sea

que la

transmitida de manera clara

y
alumnos.

entendible para los
Los alumnos permaneceréan
en el salon de clase, y
la

observaran pantalla

donde se proyectara la
conferencia. Se instalara el
equipo necesario  como
cafon y laptop, y haciendo
uso del internet, la docente
debera abrir alguna red
social para hacer la video
Ilamada, ella se instalara en
la biblioteca, para hacer
mas

una  experiencia

realista a los alumnos.

realizar preguntas a los
alumnos sobre el tema
expuesto, o Si surgieron

dudas.

loreando una mandala

Co
Pensando en la
creatividad de los

Primero se deberan formar

equipos de no mas de tres

Algunos de los alumnos no

tienden a  compartir
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alumnos de edad
preescolar, se ha
encontrado una

aplicacion perfecta para
desarrollarla, la cual se
llama “mandalas”. Como

su nombre lo indica esta

aplicacion  permite al
alumno colorear
mandalas de distintas

figuras, por lo que se

ajusta al gusto de todos.

integrantes, para realizarla

se haré uso de los teléfonos
moviles.
Esta aplicacion es

interesante ya que cada
alumno es libre de pintar
las figuras del color que
desee incluso puede hacer
combinaciones de colores,
es aqui en donde ponen en
juego la creatividad que
cada uno posee, de manera
libre sin tener que seguir
indicaciones  especificas

del docente.

material, por lo que es
importante trabajarlo en
equipos para que de esta
manera aprendan a trabajar

en conjunto.

Jugando memorama

Para trabajar de manera
grupal se ha elegido el
juego de Memorama.

Este es un juego de mesa
clasico que se puede
trabajar de manera digital
para que de esta forma
[lame adn mas el interés
en los alumnos, este juego
debe de

acuerdo con el tema que

se realizar

se esta trabajando.

Primero, se debera instalar
el candn y la laptop.
Posteriormente los
alumnos deberan sentarse
viendo hacia la pantalla
donde sera proyectado el
juego.

El juego de memorama se
realiza con anticipacion en
Power Point utilizando
vinculos.

Se daran las indicaciones
de dicho juego, e ira

tomando turno cada

Al final veremos quién de
los alumnos encontr6 mas
parejas del memorama.

De esta manera se
estimulara su aprendizaje

cognitivo.
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alumno, deberan pasar a
donde este la computadora
y mover el raton para poder

descubrir parejas.

Creando mi cuento

Se

alumnos

pretende que los
puedan crear
cuentos de su propia
imaginacién mediante la
aplicacion “crea cuentos”
la cual permite a los nifios
de cualquier edad crear
cuentos o historias de
forma sencilla e intuitiva.
En unos pocos pasos el
nifio se convertird en el
de

aventuras. Esta aplicacion

autor sus propias

nace con el objetivo de

ayudar a fomentar la
creatividad y la
imaginacion, y a

despertar al artista que

todos llevamos dentro.

Esta actividad se pretende
trabajar en casa con ayuda
de mama o papa.
Previamente se les
comunicara a los padres de
familia cual es el objetivo
de esta actividad, y como es
que la pueden descargar la
aplicacion en sus teléfonos
moviles.

Posteriormente se les diran
las  indicaciones.  Los
alumnos deberan crear un
cuento libremente a su
imaginacion, debido, se les

dejara de tarea.

Una vez que los alumnos
hayan creado su cuento, les
diré que me comenten la
experiencia que tuvieron al
trabajar en la aplicacion y
que si alguien los apoyo y
como fue.

5 alumnos pasaréan al frente
a contar su cuento que

hayan creado.

Tocando el piano

Es importante que los

alumnos realicen
actividades en donde
puedan  trabajar  de

manera ludica, por ello se

Esta actividad se piensa
realizar de manera grupal.
Se

instrucciones del juego y el

deberan dar las

orden en que pasaran los

Entre el grupo

dialogaremos que tan
interesante fue trabajar con
esta aplicacion, a quien se

le dificulto y el motivo del
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pendo en utilizar una
aplicacion de acuerdo con
la edad de estos. Se llama
“piano para nifios” este
juego musical busca que

los alumnos se diviertan

con entretenidas
actividades  educativas
que les ayudardn a

desarrollar su creatividad,
su oido musical,
coordinacion  mano/ojo,
habilidad motriz fina y su

capacidad de atencion.

alumnos. Con el objetivo

de que los alumnos
aprendan a trabajar en

equipo y a esperar su turno.

por qué se les dificultd,
para poder trabajar en esa
parte.

¢ Qué numero es?

Para trabajar el campo de
pensamiento matematico,
en cuanto a colecciones y
Se

hacer una presentacion en

numero. pretende
Power Point, utilizando
hipervinculos, para lograr

realizar la actividad.

Se instalara el cafidn con la
pantalla y la laptop.

Después se dialogara sobre
el tema que se esté
abordando, en este caso
sobre las colecciones de
diferentes objetos,
enfocado al nimero.

Después proyectaré una
presentacion que contendra
imagenes de  distintas
colecciones, el objetivo es
que los alumnos pasen a
seleccionar la respuesta
correcta, utilizando el

mouse de la laptop, al dar

Dialogaremos quien tuvo
menos errores al pasar a
realizar la actividad, se
preguntara que les parecio

la actividad y el por qué.
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clic en la respuesta tendra
un hipervinculo, que si es
correcto se mostrard una
paloma de color verde y si
es incorrecto una tache
color rojo y  asi
sucesivamente hasta que
todos los alumnos pasen a

participar.

[

ugando con nimeros

Se pretende trabajar
colecciones mediante la
aplicacion “Tancar”

Esto con la intencion de

La actividad consistird en
que los alumnos tendran
que tomar turno para poder

realizarla, deberan mirar la

Al finalizar la actividad,

repartiré una hoja de

trabajo en la cual se

pretende que los alumnos

que los alumnos pongan | pantalla y hacer clic sobre | escriban el numero
? en juego sus habilidades | el numero de elementos | correcto en cada una de las
motrices. que hay dibujados sobre el | colecciones de distintos
papel, si aciertan 6 | elementos.
pantallas seguidas tendran
una sorpresa.
Escribiendo letras
Para lograr que los | “Bichos” es un juego de | Al finalizar el juego se
alumnos identifiquen las | computadora en el cual los | repartira una hoja de
letras que conforman el | alumnos reproducen con | trabajo, en la cual deberan
abecedario de manera | ayuda del teclado las letras | recortar las letras que
10 escrita, se  pretende | que se les presentan en la | conforman su nombre y

trabajar con un juego
interactivo llamado

“Bichos”

pantalla, para que de esta
manera  practiqguen  su
conocimiento sobre las
letras del abecedario y al

mismo tiempo se

pegarlas en orden.
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familiaricen con el teclado

de un computador.

Contando colecciones

11

Para que los alumnos
desarrollen el
pensamiento matematico,
se pensé en un juego
interactivo haciendo uso

del computador en clase.

Primeramente, se hara una

presentacion en  Power

Point con diversas
colecciones de objetos
diferentes, las cuales

tendran hipervinculos, los
cuales, al hacer clic sobre
cada coleccion los llevara a
otra diapositiva que si es
correcta la  respuesta

aparecerd una paloma
verde, pero si es incorrecta
saldra una tache roja.

Posteriormente se les daran
las instrucciones de este
juego a los alumnos,

esperando Su turno.

Finalmente se les repartira
una hoja de trabajo con
distintas colecciones de
objetos, los  alumnos
deberan colocar de manera
escrita el nimero correcto

en cada una de ellas.

Armando rompecabezas

12

Es importante que los
alumnos desarrollen la
capacidad logica y el
ingenio, asi como
también la motricidad
fina en los dedos, pora
ello se pretende utilizar la
Aplicacion “Puzzle

Maker for Kids”

Puzzle Maker for Kids, es
una aplicacion que permite
crear un rompecabezas a
partir de una fotografia
tomada con la camara de tu
Tablet o smartphone. Con
esta App se pretende que se
trabaje dentro del aula,
pero también utilizandola

€n casa.

Después de haber usado la
aplicacién, se pretende
pedirles a los alumnos que
puedan realizar un dibujo
de algin rompecabezas que
hayan hecho, el que mas
sea de su agrado. Asi
también potencializando la

creatividad en ellos.

64



CAPITULO
Y



4. ANALISIS Y REFLEXION DE ACTIVIDADES APLICADAS Y
PROPUESTAS

4.1 Actividades aplicadas en la préactica

Las finalidades de las TIC en el proceso educativo, segiin Sanchez (2002) son instrumentos
que posibilitan la atencion a la diversidad y logran que sean como un plan de accion que apoya al
educando, con esto se puede decir que las TIC se utilizan como una herramienta de apoyo al
proceso de ensefianza-aprendizaje, esto en una etapa temprana, es decir, en el preescolar, aporta
beneficios como el desarrollo de ciertas habilidades como la auditiva y visual, ademas de la

motricidad fina.

Algo muy importante antes de adentrarse a la aplicacion de actividades, es necesario un
analisis a priori para asi conocer y tomar en cuenta las necesidades de los alumnos del grupo de 2°
“C” del jardin de nifios Miguel Hidalgo, ya que, si bien son nifios nacidos en una ola tecnolédgica
masiva, no todos tienen la misma destreza para manejarlos. Por lo anterior se realiz6 una encuesta
a los padres de familia para conocer la familiaridad de los alumnos con los diversos aparatos
tecnoldgicos. Por lo que los resultados arrojaron que la gran mayoria de los alumnos cuentan con
algunas tecnologias en su hogar, principalmente con un teléfono celular, television, solamente
pocos cuentan con internet, los alumnos no se les es desconocidos las Tecnologias, debido al
contacto que tienen con estas. Partiendo de esto se determinaron actividades en donde estuvieran
inmersas las TIC, con estas y algunas propuestas se determind su influencia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, reafirmando que “EL USO DE LAS TIC EN PREESCOLAR COMO
HERRAMIENTA DE APOYO EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE”, es de suma importancia

en el &mbito educativo.
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Durante las intervenciones se realizo la aplicacion de diversas actividades, con las cuales
pude observar que los alumnos prestaban mayor atencion a aquellas en las cuales habia una mayor
influencia de las TIC a las que no, dando como resultado un aumento en la participacion en la
clase, de esta manera se confirma que el uso de las TIC tiene como resultado una clase mas

atractiva desde perspectiva del alumno.

Sin embargo, al ejecutar las actividades haciendo uso de las TIC también me pude dar
cuenta que los alumnos cada vez que veian el proyector, ellos externaban que solamente podian
ver cuentos y videos de entretenimiento, esto sucedid, porgque solamente se les proyectaban este
tipo de actividades, pero conforme paso el tiempo pudieron darse cuenta de que en el proyector
también podian ver otro tipo de videos e incluso otras cosas que apoyaran al desarrollo de su
aprendizaje. Fue entonces en donde se pudieron aplicar otras actividades en donde ellos pudieran

darse cuenta de que las TIC no solamente son para ver videos o0 escuchar canciones.

Los cuentos son una herramienta basica para potenciar la imaginacion de los alumnos, por
lo que se decidi6 trabajar con audiocuentos, con lo que se observé que un 90% de los alumnos se
distraen facilmente, ya que no lograban prestar atencion a la narracién completa, cuando esto
sucedia, que los alumnos no ponian atencion, entraba a intervenir la maestra titular apoyandome a
nuevamente captar la atencion, de su parte recibi un gran apoyo, principalmente a poder controlar
al grupo, ya que habia momentos en los cuales los alumnos comenzaban a inquietarse en
determinado momento, sin en cambio se notd un avance considerable con el paso de las sesiones,
debido a que cuando el alumno captaba algo de su interés en el audio, se interesaba por saber el
desenlace, lo cual solo lo podia obtener prestando atencion y asi saciar su curiosidad de la historia,
en las ultimas clases con ellos al menos el 50% esperaba con ansias la sesion con audio cuento

para conocer una nueva historia de aventura. Considero esta actividad poco funcional, o mejor
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dicho de lentos resultados, ya que los alumnos estdn acostumbrados a siempre visualizar
ilustraciones acordes a lo que escuchan, por lo que no tienen la necesidad de imaginarlo por si

mismos, una habilidad necesaria en esta etapa.

Es asi como me di cuenta de que falta potencializar la destreza auditiva, ya que en la etapa
preescolar es importante que los alumnos logren ser capaces de adquirir esta destreza. Se podria
decir que la destreza auditiva tiene tanta o mas importancia que la destreza oral, dado que la una
no funciona sin la otra, ya que hablar por el hecho de hablar, no constituye mayor mérito si lo que
decimos no es recibido por otra persona, que mejor que a través de los audiocuentos, mientras sean
mas frecuentes este tipo de actividad los alumnos podran lograrlo, aunque no todos los alumnos
tienen las mismas capacidades de adquirir al mismo tiempo, cabe mencionar que cada uno de ellos
tiene aptitudes diferentes y aun cuando se trabaje con estas actividades no se considera que el
100% lo logre al mismo tiempo, cada uno lo desarrollard en su debido momentos, esto también

depende en la etapa de madurez en la que se encuentre.

Como bien se ha dicho, los alumnos estdn muy habituados a las imagenes, por lo que no se
podia dejar de lado, es asi como el uso del cafién fue una herramienta de apoyo esencial para
proyectar videos educativos que atendieran los aprendizajes, pero no solamente por ello, sino
poderles demostrar a los algunos que al hacer uso de esta herramienta, no solamente pueden
observar videos de entretenimiento, sino que sean videos que al final puedan reflexionar acerca de
una informacion que para ellos sean diferente, que puedan analizarla y dar su opinién acerca de
ello. Por lo que en una actividad les proyecte un video “los roles que hay en una estacion de radio”
este video para los alumnos se les hizo aburrido, aun cuando es de su interés ver videos este
principalmente externaron que no querian verlo, que estaba muy aburrido, que mejor les pusiera

un cuento, fue entonces cuando me di cuenta que los alumnos estan familiarizados con otro tipo
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de videos, sino solamente quieren ver cuentos o de caricaturas, por lo que me fue un poco dificil
proyectar otro tipo de videos, ademas de lograr captar la atencion de todos, debido a la informacion

de los videos que proyectaba.

De igual forma realice presentaciones en Power Point como apoyo a los temas vistos, lo
que caus6 un gran interés en los alumnos pues fue una nueva forma de observar imagenes en gran
tamafo y sin necesidad del uso del papel donde estan acostumbrados a verlas, les causo tanta
curiosidad que se pudieran plasmar en una superficie por lo que se volvié una clase muy atractiva,
se logrd captar la atencion de todos, e incluso la participacion de alumnos que aun trabajan muy
duro en la seguridad personal, por lo que esta herramienta se encuentra de gran utilidad y eficiencia
como apoyo en el proceso de ensefianza en los alumnos de preescolar ya que apoya al
desenvolvimiento de los nifios. En cuanto a estas presentaciones me di cuenta de que los alumnos
sin necesidad de pedir la participacion, ellos tuvieron la iniciativa de hacerse participes, por lo que
este tipo de actividades fue exitoso, e inclusive hubo alumnos quienes les comentaron a sus papas

que habian realizado una actividad que les causo una gran emocion.

Cabe mencionar que aungue hubo un gran interés de los alumnos por trabajar con algunas
de las TIC, se presentaron algunos inconvenientes dentro de la escuela, esto fue porque, en la
institucién solamente cuenta con un cafion, por lo que en algin momento se tuvieron que hacer
algunas adecuaciones en cuanto a las actividades, ya que no habia una organizacion institucional
para hacer uso de esta herramienta, pero esto no fue un impedimento, debido a que conforme paso
el tiempo entre comparieros, nos propusimos a realizar un calendario, para que no sucediera lo
mismo de siempre, que era que todos queriamos utilizar el cafion a la misma hora, por ello se hizo
el calendario, esto me facilito hacer su uso, ya que después no tenia que mover de horario mis

actividades utilizando las TIC.
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Es importante tener en cuanta esta calendarizacion por parte de los docentes, debido a mi
experiencia en la intervencion, al momento de no tener un horario en la cual podia hacer uso del
cafdn se me dificulto un poco, dado que al momento de quererlo utilizar habia alguien més con la
misma intencidn, esto ocasionaba que ya no me salieran mis actividades como las tenia planeadas,
por lo que hubo ocasiones en que solamente lo usaba muy poco tiempo, esto para que otros de mis

comparieros lo pudieran usar, esto me daba como resultado no culminar exitosamente la actividad.

Siguiendo con la seguridad en si mismos, se pensé en actividades en las cuales pudieran
expresarse con libertad, por lo que se acudio al uso del micr6fono, en principio solo los alumnos
mas extrovertidos accedieron a participar, ellos se notaban alegres y divertidos lo que estimulo a
los demés alumnos a animarse a participar y encontrando esta actividad muy divertida y
emocionante, pues se hacian notar ante la clase y sus comparfieros los animaban tanto que lograron
salir de su zona de confort y experimentar nuevas sensaciones que disfrutaron. Esta actividad fue
muy completa para optimizar su manejo de emociones ademas de nivelar su estrés, con ello
también se logro estimular su capacidad cognitiva, ya que tuvieron que improvisar e inventar

historias de su propia autoria.

Con este tipo de actividades se logré una mayor participacién por parte de los alumnos.
Por otro lado, tuve el apoyo de la maestra titular, en cuanto a la organizacion de algunas clases,
cuando se trabajo con el proyector, la maestra me brindaba ayuda a instalarlo, otras ocasiones a
organizar el grupo para poder estar en silencio, ella intervenia cuando lo creia necesario o cuando
observaba que ya estaba perdiendo el control del grupo. Ya que hubo momentos en que los

alumnos por mas que les pedia guardar silencio se comenzaban a inquietarse.

Incluso pude obtener el apoyo de los padres de familia en actividades en donde, les pedi

que ayudaran a sus hijo a aprenderse alguna cancion, trabalenguas, adivinanza o rima, ya que
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después lo pasarian a decir frente a sus compafieros, logre tener una respuesta favorable por parte
de ellos, incluso se realiz6 una actividad en donde se invitd a los padres de familia para que
observaran el avance que sus hijos habian adquirido en la seguridad propia al expresarse haciendo
uso del micréfono, fue entonces que el 95% de los alumnos fueron capaces de cantar con el
microfono sin que se sintieran cohibidos por un publico, inclusive una mama en lo particular me
agradecio por el apoyo que le brinde su hija, ella era muy introvertida y en el primer intento de
hacer el uso del micréfono se puso a llorar sin embargo este segundo intento logro participar y ser
una de las emocionadas que estaba por usar el micr6fono. El otro 5% aun no logro expresarse
utilizando el micréfono, pero tampoco porque les daba pena que se encontraban todos los padres

de familia.

Por otra parte también obtuve el apoyo de los padres de familia, ya que se involucraron en
actividades en donde se requeria el uso de las Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion,
esto fue a base de algunas tareas que se les dejo a los alumnos, este tipo de tareas consistié en
hacer investigaciones cortas, en este tipo de actividad pude darme cuenta que la gran mayoria de
padres de familia solamente iba al ciber café a pedirle al encargado que les investigara e imprimiera
la informacidn, cuando la indicacion era otra. En estas tareas pedia a los padres que investigaran
acerca de alguna informacion y que les platicaran a los alumnos de manera que lograran a
memorizar dicha informacion, esto con la intencion de hacer una lluvia de ideas en el aula, ya que

si pedia solamente la informacion impresa no causaria ningun interés en dejar la tarea.

Pero fue entones en donde cai en cuenta que este tipo de actividad no fue muy funcional,
ya que solamente pedia la investigacion, eran muy pocos alumnos que, si llegaban a hacerla, aun
cuando la hacian no era informacion la cual habia requerido, esto era obviamente porque los padres

de familia ni siquiera ellos la habian leido, sino solamente pidieron la informacién en el ciber.
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Es aqui cuando realmente me di cuenta de que tan familiarizados estan los padres de familia
con las TIC, ya que, aunque la gran mayoria de ellos cuentan con un teléfono mavil, muchos

desconoces la manera de buscar informacion en internet.

Conclusién

Concluyendo asi que, al implementar las TIC en el aula como herramienta de apoyo, me
ayudo a generar ambientes de aprendizajes mas fructiferos para los alumnos, aunque solamente
logre implementar lo mas basico de las TIC. Pero esto me ayudo para visualizar que tan importante
es actualmente el uso de estas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, esto sin dejar

atras el propdsito que se requiere alcanzar.

Pero considero que, aunque se lograron algunos avances en cuanto a la participacion en
ellos, no alcance el 100% de mis objetivos que tenia planeado, debido a algunos factores que lo
impidieron. Por ello no pude culminar exitosamente con todas las actividades las cuales ayudarian
a poder desarrollar algunas habilidades en los alumnos. A pesar de que se trabajaron con las TIC
en el salén de clases, en la aplicacion de las actividades desarrolladas en el aula de clase pude
darme cuenta de que tan importante son, aunque los alumnos tienen un contacto con ellas, hace
falta informacion en ellos, pero también esto depende de los padres de familia que tan informados

estan acerca de estas tecnologias que estan a al alcance de sus hijos.

En el tiempo que tuve contacto con los alumnos, logré darme cuenta de que o todos los
alumnos aprenden de la misma manera, ya que todos tienen habilidades y aptitudes diferentes, es
aqui en donde se debe tener en cuenta los ritmos de aprendizajes de cada uno, ya que aun cuando

se haga uso de las TIC, deben tomarse en cuenta, esto hara que se puedan lograr atender todas las
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necesidades de los alumnos, con diversas actividades que capte la atencion de todos, sin dejar atras

el interés que cautive las mismas.

Como bien sabemos el papel que juega la docente frente al grupo es de suma importancia,
ya que de ella dependera que tan atractiva se vuelva la clase, sin perder las necesidades que el
grupo requiera, apoyandose de las TIC como herramienta de aprendizaje. Los padres de familia
también influyen en el desarrollo de los aprendizajes, pero es importante que primero sean
orientados a los padres de familia para que ellos tengan mejores conocimientos, y puedan asi

apoyar a sus hijos, de esta manera logren adquirir otras destrezas y habilidades.

El uso de las TIC en el aula son una herramienta de gran apoyo, debido a que actualmente
los alumnos tienen contacto con ellas, tanto en casa como en la escuela, pero se debe de informar
a los alumnos que no simplemente se utilizan para ver videos de entretenimiento, sino que se les

puede dar un enfoque educativo y que realmente sea Gtil para la vida en ellos.

Debido a que la escuela cuenta con este servicio, se facilito trabajar con los videos, ya que
al proyectarles una diversidad de videos los cuales fueron un apoyo en el proceso del aprendizaje
en los alumnos, ellos pudieron observar cémo fue la busqueda en internet de los videos, no
olvidando explicarles el uso responsable de la red. Al trabajar con videos fue interesante para los
alumnos, ya que les gusta demasiado ver videos, ya que actualmente estan en contacto con las TIC,
ya sea en casa e incluso en la escuela. Los videos fueron de diferentes &mbitos, en algunos fueron
documentales, cuentos, de acciones preventivas. Al observar una variedad de videos los alumnos
pudieron darse cuenta de que no solamente podemos usar del cafidon para ver solamente cuentos en
el aula, sino también otro tipo de videos que nos apoyen a los aprendizajes y pueda aclarar las

dudas que tengan en los temas vistos.
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4.2 Actividades propuestas para la practica

Debido a que no se lograron realizar otro tipo de actividades haciendo uso de las TIC, se
pensaron en actividades propuestas con las cuales se pretenden adquirir otras habilidades y

destrezas en los alumnos del 2° “C” del jardin de nifios Miguel Hidalgo.

Para fortalecer el pensamiento cognitivo en los alumnos se pensaron actividades en
dispositivos méviles como el uso de diversas aplicaciones educativas, una muy interesante es
“Tetris” la cual incita a los alumnos a centrar su atencidén en el ensamble de diversas figuras
geométrica lo que desarrolla habilidades motrices finas ademas de coordinacion cognitiva-motriz.
Con esta aplicacion se pretende que los alumnos sean capaces de adquirir habilidades digitales, ya
que al hacer uso de esta app conoceran también figuras geométricas, no solamente desarrollar
habilidades, sino también que aprendan mediante esta app, con ayuda de los padres de familia,
siempre y cuando se orienten, desde como instalar la aplicacion en sus teléfonos moviles hasta
como utilizarla, ya que no solamente usarla en casa sino en el salén de clases, para que todos los
alumnos sin excepcion de nadie tenga la oportunidad de trabajar por este medio, debido a que no

todos los padres de familia cuenta con un teléfono o tableta.

Una manera innovadora de presentar actividades es mediante el uso de juegos de mesa,
pero usando herramientas electronicas como el celular o tableta digital, lo cual se espera que logré
captar completamente la atencion en los alumnos, ademas de un interés superior a cuando lo hacen
con juegos de mesa tradicionales, con este tipo de juegos se pretende que el alumnado logre
desarrollar la retencién de memoria y la asociacion de figuras y formas, asi mismo que aprenda a
trabajar en equipo, que sea capaz de esperar turnos, debido a que la gran mayoria de los alumnos,

en edad preescolar aun se le dificulta compartir materiales y ain mas cuando son muy atractivos
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para ellos, por ello con este tipo de juegos, se pretende que los alumnos logren a ser compartidos

con los materiales, esperando asi resultados favorables en su persona.

También es importante que los alumnos de edad preescolar desarrollen un lenguaje clara'y
preciso, que sus expresiones linguisticas sean coherentes a la hora de hablar, por ello se pretende
aplicara actividades haciendo uso de una App educativas que atienda las necesidades de los
alumnos, para esto una aplicacion que puede ser muy funcional es “Alfabeto en espafiol —
abecedario” con esta App se espera que los alumnos logren adquirir una habilidad lingliistica
amplia, debido a que es una manera diferente de realizar juegos del lenguaje, a través de sonidos,
iméagenes, para que de esta manera los alumnos se interesen en participar y externar sus opiniones

e ideas acerca de algin tema de su interés.

Siendo asi que al trabajar mediante aplicaciones como la ya mencionada, todos los alumnos
puedan vivenciar esa experiencia desde el aula de clase, ya que si bien sabemos cuando son un
gran namero de alumnos que es este el caso, aun cuan se les dice que esperen su turno, hay alumnos
que se inquietan muy facilmente y que solamente quieren para ellos el material, por eso si
considero importante esta aplicacion aunque no estoy tan segura de que los alumnos vayan a
reaccionar muy favorablemente, pero sin embargo se tiene la propuesta para poder ver cual es la
reaccién de ellos, al trabajar con algo nuevo, que ademas cause el interés, pero no solamente eso
sino que logren esperarse a trabajar, con ello, es asi que se piensa que este tipo de aplicacion puede

ser utilizada en equipos, incluso individualmente.

Por otra parte, se pretende potencializar la creatividad en los alumnos. Se supone que
cualquier persona tiene este don, pero esta claro que es en la infancia cuando mejor puede ser
cultivada, mostrando asi un gran valor para nuestra sociedad, por lo que conviene promover su

desarrollo temprano en la infancia. A si mismo esto se puede trabajar con una variedad de
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actividades que responda a lo ya mencionado, con el proposito de que cada uno de los alumnos

pueda descubrir su talente en cuanto a su nivel de creatividad.

Es sumamente importante destacar que, al trabajar con distintas aplicaciones y plataformas
educativas, hablamos de una variedad de actividades que vayan enfocadas de acuerdo con los
aprendizajes que se requieran lograr. Hacer el uso de las herramientas Tecnologicas dentro del
aula, es una manera distinta de captar la atencién de los alumnos. Puesto que con estas actividades
propuestas se aspira que los alumnos puedan descubrir nuevas maneras de realizar actividades que
como bien sabemos estan acostumbrados, es por ello por lo que usar aplicaciones no es algo que

este fuera de su conocimiento, debido al contacto constante que tienen con las TIC.

Con estas plataformas no se asegura que todos los alumnos logren desarrollar su creatividad
en una totalidad, ya que hay algunos que no cuentan con Tecnologias en su casa, por ello se
pretende trabajar en el aula de clases, que sea de suma interés para los alumnos, lograr captar su
atencion mediante estas, sin dejar a un lado las necesidades que requiera el grupo, que la docente
tenga la capacidad de manejar esto con cautela, ya que los alumnos se inquietan muy rapido.

También lograr recibir el apoyo de los padres de familia, para lograr potencializarlo en casa.

Es esencial tomar en cuenta a los padres de familia en estas actividades, aun cuando se
logren trabajar en casa no se atenderan a los alumnos de igual manera que en su casa, ya que en el
aula son varios, en la casa los papas pueden dedicarles tiempo a sus hijos, ya que actualmente
varios de ellos trabajan ambos, tanto el papa y la mama, por consecuente los nifios solamente estan
a cargo de sus abuelos o algun pariente. Por ello también cabe la posibilidad que en cuanto a la
realizacion de actividades usando aplicaciones en casa sea poco eficiente para algunos alumnos,
pero tampoco se puede asegurar con exactitud que tan responsables sean los padres de familia

cuando se trata de sus hijos.
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Otro punto muy importante es, considerar la importancia del uso responsable del Internen
en el aula, ya que si los alumnos no conocen esta gran responsabilidad de utilizar el internet, esto
puede ocasionar consecuencias, este también puede ser un obstaculo en los padres de familia,
debido a que no todos cuentan con este servicio en casa, esto dejaria en desventaja a aquellos
alumnos que no cuente con este, pero para que no sea el caso, se pretende que todas aquellas
aplicaciones o plataformas se logren trabajar en el aula, principalmente que sean participes a

aquellos que no tengan estas posibilidades.

Pretendiendo asi lograr dar una platica a los padres de familia sobre la informacion de las
aplicaciones y plataformas que se estaran trabajando con los alumnos, para que estén enterados,
pero que puedan ellos mismos igualmente trabajar bajo estas aplicaciones en su casa, ya no
solamente ponerles videos de entretenimiento, sino que ademas puedan darle herramientas a sus
hijos que les deje un aprendizaje significativo. Esta asesoria que se pretende es asimismo para el
uso responsable del internet, ya que ellos carecen de informacion de como hacer con
responsabilidad, sin poner en riesgos a sus hijos, la mayoria de los padres solamente utilizan sus
teléfonos mdviles para estar en contacto en sus redes sociales y no le dan otro tipo de uso. Lo ya

mencionado es debido a lo que se logrd observar durante las intervenciones.

El uso de aplicaciones educativas en el &ambito escolar presenta numerosas ventajas como

se seflala a continuacion:

e Permiten el aprendizaje en cualquier contexto, dentro y fuera del aula. La vida se
convierte en el escenario perfecto para el aprendizaje. Las barreras del tiempo vy el

espacio se difuminan.
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e Lagran popularidad de los dispositivos méviles entre personas de todas las edades hace
que las aplicaciones educativas influyan positivamente sobre la motivacion del
alumnado.

e Las aplicaciones educativas suelen contar con un importante componente ludico, ya que,
partiendo de la planificacion, integran la dindmica tipica del juego y recompensa para
conseguir los objetivos de aprendizaje. Esto permite al alumno aprender jugando.

e Estas aplicaciones educativas ademas fomentan una gran interaccion de los usuarios,
rompiendo con la clasica experiencia de aprendizaje pasiva y permitiendo un
aprendizaje mas rico y eficaz en el que el alumno también es participe activo durante
todo el proceso.

e Al tratarse de programas multimedia con un importante contenido grafico formado por
videos, imagenes, audios, etc., el atractivo para los alumnos se multiplica, favoreciendo
el mantenimiento de su atencion.

e Favorecen la participacion y el empoderamiento de los alumnos, creando espacios
interesantes para el trabajo en equipo en entornos colaborativos.

e Permite que las nuevas habilidades o conocimientos que se van adquiriendo puedan
aplicarse en el momento de la adquisicion. Esto da lugar a un aprendizaje mas vivencial

y por lo tanto mas memorable.

La constante innovacién en el disefio de aplicaciones méviles, mismas que en un principio
fueran previstas como creativas opciones para abrir nuevos canales de comunicacién, ahora han
revolucionado el punto de vista pedagdgico a través de la creacion y el uso de herramientas

tecnoldgicas que han permitido brindar un mejor nivel académica
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La responsabilidad de la implementacion de las herramientas Tecnoldgicas de la
Informacion y la Comunicacion, es crucial que el docente considere la impertinencia de utilizarlas
de manera adecuada, siendo asi que pueda brindar tanto a los alumnos como a los padres de familia

informacion veridica de aquellas aplicaciones con las cuales se desee trabajar.

Puesto que las TIC son una gran herramienta de apoyo en el proceso de aprendizaje de los
alumnos, sin dejar atras cual sea el propdsito de la utilizacion de estas. Con esto el alumno/a puede
interactuar, puede comunicarse o puede intercambiar experiencias con otros comparieros del aula,
siendo asi que fue muy notable algunos aspectos que se vieron favorecidos con las TIC en aula

como.

e MOTIVACION. El alumno/a se encontré mas motivado utilizando las herramientas TIC,
pues esto permite al estudiante aprender de una forma mas atractiva, divertida.

e INTERES. Los recursos de animaciones, videos, audio, graficos y textos, que reforzaron
la comprension multimedia presentes en Internet aumentaron el interés del alumnado

complementando la oferta de contenidos tradicionales.

Asi mismo como tenemos aspectos que nos pueden favorecer existe la posibilidad que

haya otros aspectos que nos resulte todo lo contrario, estas pueden ser unas desventajas:

e Distracciones.

e Dispersion.

e Pérdida de tiempo.

e Informaciones no fiables.

e Aprendizajes incompletos y superficiales.

e Extraido de: Las Tics en la educacion preescolar
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Las maestras y maestros del nivel preescolar debemos estar capacitadas para poder afrontar
estos nuevos avances, siendo necesario que en el curriculo para la formacion de docentes sea
necesario la implementacion de este curso que nos abrira la puerta a la comunidad de educacion.
Y no solo a las docentes de educacion preescolar sino también a todos los docentes de todos los

niveles.

Conclusién

En la sociedad de la informacién, los avances tecnoldgicos son una propuesta
enriquecedora que ha beneficiado el &mbito educativo, puesto que cada vez son mas los docentes
que recurren al servicio de efectivas aplicaciones para llevar a cabo el proceso de ensefianza-

aprendizaje en el estudiante.

Las TIC ponen al alcance de nuestras manos toda una multiplicidad de informacion y datos,
para lo cual es necesario desarrollar determinadas competencias técnicas relacionadas con el uso
de las tecnologias, asi como competencias especificas relacionadas con la interpretacion de esa
informacion, ya que no toda la informacion que circula por la red esta completa y es totalmente

veridica

Es por ello el gran impacto que estas tienen en el &mbito educativo, puesto que a través de
ellas se puede llevar a cabo una interaccién de manera innovadora, que cause el interés y la
participacién en los alumnos, como ya menciono, las aplicaciones son una herramienta digital que
favorecera el aprendizajes en los alumnos, debido que se tiene pensado usas APPS que tengan un
propésito significativo en los alumnos, asi mismo atendiendo las necesidades en todos los alumnos,

pero no solamente con ayuda de las aplicaciones.
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Sino también es de suma importancia que al hacer uso de las TIC los alumnos logren
adquirir destrezas y habilidades digitales, que aun cuando sea algo nuevo para ello los cautive e
incite a trabajar en equipo, que los alumnos logren a compartir material, esperar turno, entre otros
aspectos, que no solamente los vean como un juego sino una herramienta de trabajo en donde

puedan aprender varias cosas.

Siendo asi se logre ese impacto en el salon de clases teniendo mejores ambientes de
aprendizajes, que generen nuevos aprendizajes, por ello se pretende con el uso de las TIC

adquieran nuevos conocimientos, los alumnos.

Para que todo esto sea posible se necesita trabajar en colaborativo desde los padres de
familia, alumnos y maestra, ya que esto es un conjunto en donde se requiere la participacién de
todos, para que sea mayor el aprendizaje, siendo asi la mayor motivacién en los alumnos, que

aprendan de diferente manera y no se les haga aburrida la clase.

Se piensa que las actividades propuestas pueden cumplirse de manera exitosa, debido a que
la escuela tiene servicio de internet, es asi como se pretende que no haya dificultades en cuanto

hacer uso de aplicaciones que requieran uso de este.

Por otro lado, se piensa que puede haber dificultades en los hogares cuando se les dejé tarea
haciendo uso de las TIC, ya que no todos cuentan con internet o incluso con aparatos tecnolégicos,

sin embargo, se pensara en trabajar en el salon de clases.
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CONCLUSIONES

La educacion es la base del progreso de cualquier pais, sobre todo, en aquellos en via de
desarrollo. Para ello la formacién docente es un factor importante para alcanzar una educacion
adecuada y a la par con los cambios sociales, culturales y tecnoldgicos que van surgiendo con el

paso del tiempo.

Los docentes, hoy en dia, deben adquirir nuevas estrategias de ensefianzas, las cuales les
permitiran desarrollar capacidades y habilidades en sus alumnos, para lo cual es fundamental el
uso de las nuevas tecnologias. Si un profesor logra desarrollar las competencias para el uso de las
TIC, no so6lo le permitird mejorar su labor docente, sino que también la escuela en donde se
desempefie, ya que al modificar ciertas estrategias de ensefianza-aprendizaje, permite modificar el

curriculo generando escuelas que se autoevallen y que mejoren constantemente.

Otro factor importante es la capacitacion permanente de los docentes en el tema de las TIC,
la cual debe ser pertinente con el area que ensefia y con el contexto en que se desenvuelve, para
ello , las politicas educativas deben contemplar dentro del curriculo a las TIC como parte del
aprendizaje y no como algo anexo a las clases tradicionales, ya que de este modo , los estudiantes
logran una cierta autonomia en el proceso de aprendizaje, se relacionan de mejor manera con la

disciplina que se ensefia y adquieren la capacidad de adquirir conocimientos en forma permanente.

El uso de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion en el nivel preescolar es
actualmente el centro de atencion y estudio de maltiples investigadores. Los resultados que se han
encontrado hasta el momento nos plantean la importancia del uso moderado e integrado al
curriculum preescolar del medio informatico. Por otra parte, pareciera de suma importancia la

formacion de los docentes en referencia al conocimiento de las posibilidades didacticas del medio,
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la evaluacion de los softwares educativos y la integracion de la tecnologia como complemento de

los medios tradicionales

Si bien sabemos las TIC son una herramienta que pueden servir de apoyo al proceso de
enseflanza-aprendizaje, como se ha mencionado en los capitulos anteriores, el contacto que
actualmente tienen los alumnos de nivel preescolar es mayor, debido a que en su entorno conviven
con estas herramientas tecnoldgicas, cabe mencionar que aun cuando tienen el contacto con estas,

aun se encuentran algunas dificultades en el uso que se les da, tanto en casa como en la escuela.

Al transcurso de la aplicacion de las actividades haciendo uso de las TIC, me di cuenta del
gran impacto que tienen en los alumnos de 2° del jardin de nifios Miguel Hidalgo, ya que al verlas
no se les hace desconocidos utilizar una tableta o un teléfono celular, incluso tienen un manejo
impresionantes en ellos, aun cuando esto es asi, los alumnos carecen de informacion para hacer un
uso que impacte en su aprendizaje, por lo que se pudo realizar una diversidad de actividades que

cambio el panorama que ellos tenian de su utilidad.

En conclusién, las TIC como apoyo en el aprendizaje, tuvo resultados favorables en los
alumnos, esto aporto en ellos una seguridad de expresion ante un publico, realzando la motivacion
por participar mas constantemente, lo que genero un mejor ambiente de aprendizaje en las cada
una de las clases. Aun cuando se obtuvieron aspectos favorables, cabe mencionar que tambiéen es
importante tomar en cuenta a los padres de familia, ya que son agentes que contribuyen a la
educacion de los alumnos, cada uno tiene una responsabilidad, por ello se debe de orientar a los
padres acerca de como se pueden utilizar las TIC de manera responsable, cuando se trate de las
TIC. Con la finalidad de que en casa se puedan repasar a los aprendizajes del salon de clases, esto
hara que los alumnos puedan adquirir habilidades y destrezas que en conjunto se trabaje, asi

teniendo resultados acertados.
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Asi mismo en cuanto a las actividades propuestas considero de gran utilidad que me
permitir4 conocer mas acerca de lo que son las herramientas digitales, y como estas me podrian
ser de gran utilidad en la practica docente, en un futuro no muy lejano, en lo personal las
aplicaciones y algunos blogs se me hacen dos herramientas muy féciles de utilizar en el &mbito
educativo, ya que puedo involucran a padres de familia, para la realizacion de actividades extras
para los nifios, incluso como apoyo en el aprendizaje en los alumnos. El aprendizaje de nuevas
herramientas digitales siempre nos proporcionara un aprendizaje significativo a los docentes en

formacion, ya que es algo que podré optar para llevar a cabo con los nifios.

Los nifios preescolares se pueden beneficiar del uso de las computadoras, sélo si esto se
hace de una forma adecuada. Por ello el uso de la tecnologia integrada al curriculo se presenta
como la propuesta méas apropiada para el uso de esta en el nivel preescolar, Las TIC en el nivel
preescolar desarrollan habilidades cognitivas y otras areas del desarrollo infantil, permitiéndole al
nifio aprendizajes significativos, ademéas nos permite ampliar la gama de recursos y estrategias
didacticas en las modalidades de comunicacion. Por ello se ha considerado que las TIC puedan

aportar beneficios como:

e Desarrollo psicomotor

e Habilidades cognitivas

e |dentidad y autonomia personal

e Perfeccionamiento del lenguaje y la comunicacion
e Pautas elementales de convivencia y relacion social

e Descubrimiento del entorno inmediato

84



BIBLIOGRAFIA

Analucia. (2011). LA RIQUEZA DE LAS TICs EN EL AULA DE INFANTIL. Temas para la

Educacion.

Belloch, C. (s.f.). Integracion de las TIC en la Educacién. Las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion en el aprendizaje.

Belloch, C. (s.f.). INTEGRACION DE LAS TIC EN LA EDUCACION. Las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion en el aprendizaje.
Belloch, C. (s.f.). Internet . Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en.

Berrios, L., & Buxarrais, M. R. (2005). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC) y los adolescentes. Algunos datos. CEL.

Bricefio, P. I, Florez, R. R., & Gomez, M. (2019). USOS DE LAS TIC EN PREESCOLAR:

HACIA LA INTEGRACION CURRICULAR. Panorama.

Capacitacion, Perfeccionamiento y Actualizacion Docente en todo Chile. (2009). Obtenido de

EDUCREA: https://educrea.cl/las-tics-en-el-ambito-educativo/
Cobo, J. C. (2009). Definiciones con mayor puntaje identificadas durante el benchmarking. ZER.
Edel, R. (2004). El concepto de Ensefianza-Aprendizaje. ResearchGate.

Garassini, M. E. (s.f.). EVALUACION DE RECURSOS ELECTRONICOS COMO. Universidad

Metropolitana.

Naya, D. V. (2008). Tecnologias de Informacion y Comunicacion, y su relevancia para el

desarrollo de una organizacion . CICAG.

85



Plataforma academica para la investigacion. (24 de septiembre de 2015). Integracion de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a la Docencia - Capturas. Recuperado
el 25 de noviembre de 2019, de Plataforma academica para la investigacion:

http://aprendeenlinea.udea.edu.co/lms/investigacion/mod/page/view.php?id=10122

Schmelkes, S. (2004). Investigacion Educativa.

SCT. (20 de FEBERERO de 2018). INEGI. Obtenido de COMUNICADO DE PRENSA:
https://www.inegi.org.mx/contenidos/saladeprensa/boletines/2018/OtrTemEcon/ENDUTI

H2018_02.pdf

SEP. (2017). Aprendizaje Clave. México.

SEP. (2018). Servicio prefesional docente. Obtenido de Perfil, Parametros e Indicadores para
docentes y Técnicos Docentes: http://servicioprofesionaldocente.sep.gob.mx/portal-

docente-2014-2018/content/ba/docs/2017/ingreso/PP1_EB_INGRESO_16 01_2018.pdf

SEP. (s.f.). DGESPE. Obtenido de Perfil de egreso:

https://www.dgespe.sep.gob.mx/planes/les/perfil_egreso

silva, J. (s.f.). ¢Por que elaborar estandares TIC para la formacion inicial del profesorado? .

Estandares en tecnologias de la informacion.

http://informacion-comunicacion3.blogspot.com/p/clasificacion-de-las-tics.html

https://blog.coleqios-cedros-yaocalli.mx/kinders/metodos-ensenanza-preescolar

http://avillatic.blogspot.com/p/importancia-de-las-tic-en-preescolar.html

86


http://informacion-comunicacion3.blogspot.com/p/clasificacion-de-las-tics.html
https://blog.colegios-cedros-yaocalli.mx/kinders/metodos-ensenanza-preescolar
http://avillatic.blogspot.com/p/importancia-de-las-tic-en-preescolar.html

http://www.miportal.edu.sv/que-es-software-educativo/

http://internetpreescolar.blogspot.com/

https://material38.webnode.mx/news/clasificacion-de-los-medios-visuales-auditivos-

audiovisuales-/

https://www.semana.com/tecnologia/novedades/articulo/top-10-aplicaciones-juegos-para-ninos-
android/373381-3

https://www.bebesymas.com/recursos-en-la-weh/39-apps-para-ninos-jueqos-actividades-para-
aprender-jugando

http://mercedariasinfantil.blogspot.com/2012/08/aprende-contar.html?spref=pi&m=1

https://www.aulal.com/apps-
educativas/#:~:text=El%20us0%20de%20apps%20educativas,y%20el%20espacio%20se%20dif
uminan.

87


http://www.miportal.edu.sv/que-es-software-educativo/
http://internetpreescolar.blogspot.com/
https://material38.webnode.mx/news/clasificacion-de-los-medios-visuales-auditivos-audiovisuales-/
https://material38.webnode.mx/news/clasificacion-de-los-medios-visuales-auditivos-audiovisuales-/
https://www.semana.com/tecnologia/novedades/articulo/top-10-aplicaciones-juegos-para-ninos-android/373381-3
https://www.semana.com/tecnologia/novedades/articulo/top-10-aplicaciones-juegos-para-ninos-android/373381-3
https://www.bebesymas.com/recursos-en-la-web/39-apps-para-ninos-juegos-actividades-para-aprender-jugando
https://www.bebesymas.com/recursos-en-la-web/39-apps-para-ninos-juegos-actividades-para-aprender-jugando
http://mercedariasinfantil.blogspot.com/2012/08/aprende-contar.html?spref=pi&m=1
https://www.aula1.com/apps-educativas/#:~:text=El%20uso%20de%20apps%20educativas,y%20el%20espacio%20se%20difuminan.
https://www.aula1.com/apps-educativas/#:~:text=El%20uso%20de%20apps%20educativas,y%20el%20espacio%20se%20difuminan.
https://www.aula1.com/apps-educativas/#:~:text=El%20uso%20de%20apps%20educativas,y%20el%20espacio%20se%20difuminan.

Bocina
En el salon de 2° “C” hay una bocina, esta

es de la docente, es utilizada para hacer
actividades en el patio y poner musica si es

necesario, ya que esta es portatil.

Para realizar ensayos para nUmeros

artisticos.

ANEXOS

Grabadora
En el salon de clases de 2° “C” cuenta

con una grabadora, esta se utiliza para
poner musica relajante para que los
alumnos trabajen, también para realizar
pausas activas, usando se requiere de

alguna pista, para poner audiocuentos.




Salon 2° C
En el aula, también se hace uso

del cafion para proyectar videos,
se necesita una laptop, estas
herramientas tecnoldgicas son
apoyo para el aprendizaje de los

alumnos.

Direccion
El jardin de nifios cuenta con un equipo de

sonido, grabadora, bocinas, estos son
utilizadas para los eventos de ésta, asi

como para realizar honores cada semana.




Biblioteca

La escuela cuenta con un cafon,
una computadora, estas estan
instaladas en la biblioteca, son para

uso de todos los alumnos.

Patio de la escuela

La escuela tiene areas de
juego, para los alumnos, hay
espacios en donde se debe
hacer guardia en la hora del
recreo, ya que pueden ser

peligrosas para los alumnos.




Comunidad de Cuijingo

se ubica en el Municipio de

Juchitepec, Edo, Mex.

Sus calles tienen adoquin, su
iglesia esta ubica en el centro
de la comunidad, tiene un

campanario.

Cuestionario

Se les realizd un cuestionario
a los padres de familia para
ver cuantos de los alumnos

tienen contacto con las TIC
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Escuchando Rimas

Los derivados de la
vaca
Se proyecto un video,

en el cual los alumnos
observaron que
alimentos provienen

de la vaca.
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No contra la violencia

Se proyectaron videos

conmemorativos al dia naranja

Fi

¢ Qué provienen de la vaca?

Viendo cémo hacer Slaim

Se proyecto un video de un
experimento, que los alumnos

después tuvieron que hacer.
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Conociendo medios de comunicacion

Se les proyecto una presentacion en Power

Point, sobre los medios de comunicacion

El cuento “los siete cabritos”

Evitando accidentes

accidentes que pueden

ocasionarles en la escuela

Se les proyecto un video sobre
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Jugando con las rimas

Los alumnos pasaron a decir
una rima haciendo uso del

micréfono

Conociendo la estacién de radio

Se les proyecto un video de los
roles que se desempefian en una

estacion de radio
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Representando la radio

Los alumnos realizaron una
pequefia representacion de la
estacion de radio, desempefiando

los roles.

Buscando talentos
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